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PROGRAMACION DIDACTICA
DIBUJO TECNICO

BACHILLERATO
2021/2022

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacion

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 110/2016 por el que se establece la ordenacién y el
curriculo del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los centros docentes estableceran en su
proyecto educativo los criterios generales para la elaboracién de las programaciones didacticas de cada una de
las materias que componen la etapa, los criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los
objetivos y programas de intervencion en el tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacién y
promocién del alumnado, y las medidas de atencion a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de
relacidn con el entorno, para mejorar el rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla
el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso
de aprendizaje del alumnado, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos
existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, y de
conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, los centros
docentes desarrollardn y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentra, configurando asi su oferta formativa».

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden de 15 de enero, «el profesorado integrante de los
distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones de las materias para cada curso
gue tengan asignadas, a partir de lo establecido en los Anexos II, Il y IV, mediante la concrecién de los objetivos,
la adecuacion de la secuenciacion de los contenidos, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion y
calificacion, y su vinculacion con el resto de elementos del curriculo, asi como el establecimiento de la
metodologia didactica».

Es fundamental al realizar una programacion educativa, el conocer el contexto social en donde se enclava
nuestro centro. De esta manera articulamos una programacioén real que nos sirva a las necesidades educativas
de nuestros alumnos.

El alumnado al que va dirigida esta programacién estd compuesto, mayoritariamente, por chicos y chicas
residentes y naturales de la localidad de Albox, municipio cuya principal actividad econémica se centra en el
comercio, el sector transporte y el de servicios. Predomina un alumnado procedente de familias de clase media,
aunque curiosamente es significativo el nivel alto de estudios de bastantes de los progenitores.

Se ha programado en base a los resultados de las evaluaciones iniciales, se empezara repasando conceptos
fundamentales, posteriormente se irda a lo concreto, para que el alumnado alcance todos los objetivos
correspondientes a su curso.

B. Organizacién del departamento de coordinacién didactica

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estard integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El
profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga
mayor carga lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros
departamentos con los que esté relacionado, en razon de las ensefianzas que imparte».

Jefe de Departamento: Matilde Murillo Martin. Se trata de un departamento unipersonal, aunque EPVA de 1°
ESO vy 2° ESO C la imparte Daniel Genil Rivero del departamento de Tecnologia.
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Se imparten clases de Ed. Plastica visual y audiovisual en los siguientes cursos y grupos:

1°de E.S.O. grupos A, By C. Carga horaria semanal: 6 horas.
2°de E.S.O. grupos A, By C. Carga horaria semanal: 6 horas.
4° DE E.S.O. grupos A-B-C. Carga horaria semanal: 3 horas

Se imparten clases de Dibujo Técnico en los siguientes cursos y grupos:

1° de Bachillerato Tecnoldgico. Carga horaria semanal: 4 horas
2° de Bachillerato Tecnoldgico. Carga horaria semanal: 4 horas.

El Departamento de Dibujo se reunira con caracter ordinario los martes de 16:30 Horas a 17:30 horas, y de forma
extraordinaria siempre que sea necesario. En estas reuniones se trataran todas las cuestiones relativas al normal
funcionamiento del departamento, desarrollo de las clases y seguimiento de la programacion, seguimiento de las
medidas educativas correctoras y cualquier otro tema de interés, facilitando asi una posible modificacion de los
distintos apartados por cualquier causa no prevista.

El departamento hard un seguimiento de la programacion después de cada sesion de evaluacién y analizara los
logros vy dificultades, asi como el andlisis de los resultados, en tantos por ciento, de los alumnos que superan o
no los objetivos.

El Departamento de Dibujo se reunira con caracter ordinario los martes de 16:30 a 17:30, cada 15 dias, con el
coordinador del Area Artistica.

C. Justificacion legal

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la educaciéon primaria, la educacién secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del Bachillerato en la
Comunidad Autbnoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se
establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 110/2016, de 14 de junio el Bachillerato contribuird a
desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democrética, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constituciébn Espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la mujer e
impulsar la igualdad real y la no discriminacién de las personas por cualquier condicién o circunstancia personal o
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social, con atencion especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

Ademas el Bachillerato en Andalucia contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de las peculiaridades de la modalidad linguistica andaluza en todas
sus variedades.

b) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza,
asi como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad para que sea valorada y
respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

La materia Dibujo Técnico es un medio de expresion indispensable para el desarrollo del proceso de disefio y
fabricacion de productos con el que el alumnado ir&d adquiriendo recursos comunicativos que le permitiran
transmitir ideas, proyectos y soluciones graficas a problemas sociales, siendo empleado como lenguaje universal
codificado en cualquier proceso de investigacion o proyecto que se sirva de los aspectos visuales de las ideas y
de las formas para visualizar lo que se esta disefiando, definiendo de una manera exacta lo que se desea
producir. La vision espacial se desarrolla a través del estudio de los sistemas de representacién y la capacidad
de abstraccidn facilita la comprensién de los objetos tridimensionales mediante imagenes planas.

La representacion grafica de espacios o productos es abordada de manera sistematica elaborando documentos
técnicos normalizados que pueden implicar proyectos de disefio gréafico, arquitecténico o industrial.

La materia se organiza en dos cursos. En el primer curso se desarrollan aspectos relacionados con la
comunicacion y la representacion grafica de la realidad, analizandose secuencialmente los blogues de geometria
plana, geometria descriptiva, sistemas de representacion y normalizacion. Se trata de que el alumnado adquiera
una vision global de los fundamentos del dibujo técnico que le permita en el siguiente curso profundizar en sus
contenidos y aplicaciones. En el segundo curso aparece un nuevo bloque de contenidos denominado
"Documentacion grafica de proyectos"”, donde habra que demostrar las destrezas adquiridas durante la etapa y
comprender su conexién con el mundo laboral y real.

Entre las finalidades del Dibujo Técnico figura de manera especifica dotar al estudiante de las competencias
necesarias para poder comunicarse graficamente con objetividad en un mundo cada vez mas complejo, que
requiere del disefio y fabricacion de productos que resuelvan las necesidades presentes y futuras. Esta funcién
comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de convenciones a escala nacional, comunitaria e internacional,
nos permite transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos de manera fiable, objetiva e inequivoca.

El Dibujo Técnico, por tanto, se emplea como medio de comunicacion en cualquier proceso de investigacion o
proyecto que se sirva de los aspectos visuales de las ideas y de las formas para visualizar lo que se esta
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disefiando y, en su caso, definir de una manera clara y exacta lo que se desea producir. Es decir, el conocimiento
del Dibujo Técnico como lenguaje universal en sus dos niveles de comunicacion: comprender o interpretar la
informacion codificada y expresarse o elaborar informacién comprensible por los destinatarios.

El alumnado, al adquirir competencias especificas en la interpretacion de documentacion grafica elaborada de
acuerdo a la norma en los sistemas de representacion convencionales, puede conocer mejor el mundo; esto
requiere visualizar o imaginar objetos tridimensionales representados mediante imagenes planas.

Ademas de comprender la compleja informacién gréfica que nos rodea, es preciso que el estudiante aborde la
representacién de espacios u objetos de todo tipo y elaboracion de documentos técnicos normalizados que
plasmen sus ideas y proyectos, ya estén relacionados con el disefio gréafico, con la ideacidon de espacios
arquitectonicos o con la fabricacién artesanal o industrial de piezas y conjuntos.

Durante el primer curso se trabajan las competencias basicas relacionadas con el Dibujo Técnico como lenguaje
de comunicacion e instrumento basico para la comprension, analisis y representacion de la realidad. Para ello, se
introducen gradualmente y de manera interrelacionada tres grandes bloques: Geometria y Dibujo Técnico,
Sistemas de representacion y Normalizacion.

Se trata de que el estudiante tenga una vision global de los fundamentos del Dibujo Técnico que le permita en el
siguiente curso profundizar distintos aspectos de esta materia. A lo largo del segundo curso se introduce un
Bloque nuevo, denominado Proyecto, para la integracién de las destrezas adquiridas en la etapa.

Los contenidos de la materia se han agrupado en cuatro bloques interrelacionados: Geometria y Dibujo Técnico,
Sistemas de representacion, Normalizacién y Proyectos.

El primer bloque, denominado Geometria y Dibujo Técnico, desarrolla durante los dos cursos que componen esta
etapa los contenidos necesarios para resolver problemas de configuracion de formas, al tiempo que analiza su
presencia en la naturaleza y el arte a lo largo de la historia, y sus aplicaciones al mundo cientifico y técnico.

De manera andloga, el bloque dedicado a los Sistemas de representacion desarrolla los fundamentos,
caracteristicas y aplicaciones de las axonometrias, perspectivas conicas, y de los sistemas diédrico y de planos
acotados. Este bloque debe abordarse de manera integrada para permitir descubrir las relaciones entre sistemas
y las ventajas e inconvenientes de cada uno.

El tercer blogue: la Normalizacion, pretende dotar al estudiante de los procedimientos para simplificar, unificar y
objetivar las representaciones graficas. Este bloque estd especialmente relacionado con el proceso de
elaboracién de proyectos, objeto del ultimo bloque, por lo que, aunque la secuencia establecida sitUa este bloque
de manera especifica en el primer curso, su condicién de lenguaje universal hace que su utilizacion sea una
constante a lo largo de la etapa.

El cuarto blogue, denominado Proyectos, tiene como objetivo principal que el estudiante movilice e interrelacione
los contenidos adquiridos a lo largo de toda la etapa, y los utilice para elaborar y presentar de forma individual y
colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el
disefio grafico, industrial o arquitectonico.

F. Elementos transversales

Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la autoestima y la participacion,
mediante el trabajo en equipo, favoreciendo la comunicacion interpersonal, promoviendo la educacion para la
convivencia, la tolerancia y la igualdad entre hombres y mujeres, y la autorregulacién y el uso responsable de las
tecnologias de la informacidon y la comunicacion.

En cada Unidad didactica, con la intencién de favorecer la educacién en valores, se hara un tratamiento explicito
de una seleccién de los temas transversales abajo resefiados, correlacionados con los objetivos didacticos y con
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los contenidos de la Unidad, aprovechando especialmente actividades tipo: analisis de situaciones correctas, de
conductas no sociables y de estereotipos, expresién de estas situaciones en imagenes de los medios de
comunicacién social o en las propias conductas, blsqueda creativa y colectiva de soluciones de los problemas,
introduccién y sensibilizacién a través de la expresion grafica y plastica, trabajos monograficos, etc.

Trabajaremos los siguientes temas transversales:

- Educacion para la convivencia. Respeto de la autonomia de los demas vy utilizacién del dialogo como forma de
solucionar las diferencias.

- Educacién del consumidor. Mecanismos del mercado basados en el empleo de los distintos colores y forma de
apreciarlos y de analizarlos de manera constructiva y critica. Esquemas de decision basados en el analisis de
imagenes y su influencia en el ambito individual, social, econémico y medioambiental.

- Educaciéon no sexista. Consolidacion de habitos no discriminatorios que puedan tener su origen en la
asociaciéon de determinados colores con el sexo femenino. Habilidades y recursos practicos para realizar
cualquier tipo de tareas, domésticas y de los &mbitos profesionales, superando los prejuicios sexistas.

- Educacién ambiental. Experiencias basadas en la percepcion y analisis del color para comprender su influencia
en la calidad de vida y en los principales problemas ambientales. Experiencias y conocimientos que ayuden a la
comprension de los principales problemas ambientales analizando documentos audiovisuales.

- Educacion vial. Conductas y habitos de seguridad vial, como peatones y usuarios de bicicletas, basados en el
uso normativo del color rojo, azul, amarillo, naranja, marrén y verde.

- Educacién para la salud. Conocimiento progresivo del cuerpo observando imagenes y esquemas graficos en
los que se represente sus partes y las funciones que realizan. Habitos de salud e higiene corporal y de
prevencion de accidentes como parte fundamental de toda actividad con herramientas y empleo de materiales.

- Educacion para la paz. Conductas solidarias basadas de la vida cotidiana en defensa de la paz, evocacion de
figuras y simbolos de organismos comprometidos con la paz. Conductas solidarias y correctas basadas en la
solucién dialogada de los conflictos de la vida cotidiana.

- Educacion sexual. Informacion suficiente, y tratada con naturalidad y sensibilidad, sobre anatomia y fisiologia
de ambos sexos, maduracién sexual y reproduccién humana.

- Educacién multicultural. Interés por el conocimiento de otras culturas, respetando sus creencias, instituciones y
sus formas de expresion artistica y artesanal. Actitudes de respeto y colaboracién con grupos culturalmente
minoritarios e interés por conocer sus formas de expresion artistica. Manifestaciones que despierten el interés
por conocer otras culturas diferentes con sus creencias, instituciones y técnicas productivas y artisticas.

- Educacion para Europa. Estrategias y propuestas de actividad que sensibilicen y orienten a los escolares para
la cooperacion civica, tecnolégica y profesional entre los europeos.

G. Contribucién ala adquisicion de las competencias claves

La metodologia a seguir en Dibujo Técnico sera eminentemente activa, dado el caracter fundamentalmente
practico de la materia. Es necesario que el método seguido por el profesorado se ajuste a las caracteristicas del
alumnado, a los recursos y al contexto con el fin de propiciar su aprendizaje competencial.

Es aconsejable que el profesorado incorpore estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas
capacidades de comprensién y abstraccién del alumnado y comparta qué se va a aprender y por qué. Se
comenzara con los procedimientos y conceptos simples para ir avanzando en complejidad. Asi, las capacidades
se van desarrollando paulatinamente a lo largo de todo el proceso. La seleccién de contenidos para el proceso de
ensefianza y aprendizaje constituye un medio para el desarrollo de las capacidades del alumnado, y su
aprendizaje deberia realizarse de forma significativa para el alumnado. Se partird de una revision del nivel previo,
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y se plantearan tareas problemas que el alumnado deba resolver haciendo un uso adecuado de todos sus
recursos.

Las construcciones geométricas no deben aplicarse de manera mecénica, sino que el alumnado debe analizar el
problema, plantear alternativas y comprender las condiciones que ha de cumplir la soluciéon buscada. Los
planteamientos de las actividades o tareas deben ir graduando el nivel de dificultad de los contenidos y la
complejidad de las formas planas y las representaciones tridimensionales. En la didactica de esta materia cobran
especial importancia los aprendizajes por proyectos, tanto individuales como colectivos, que pueden estar
enfocados a realidades profesionales del mundo del disefio, la arquitectura y la industria. A través de ellos el
alumnado debe elaborar hipétesis, investigar, evaluar los resultados, reflexionar y finalmente crear un producto,
desarrollando la capacidad de comunicarse de manera empatica y eficiente, expresando y comprendiendo puntos
de vista diferentes, fomentando actitudes de colaboracion, seguridad en si, integridad y honestidad, adquiriendo
destrezas como la habilidad para interactuar eficazmente en el dmbito publico, quedando aqui reflejada la
competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. El profesorado acompafiara de forma permanente el
proceso proyectual del alumnado aconsejando y guiando sobre los materiales, las piezas mecanizadas o
maquetas creadas por ellos, y en las dificultades que este presente.

Se debe potenciar el uso de los instrumentos de dibujo técnico manejandolos con soltura, rapidez y precision,
mejorando las resoluciones a mano alzada que permiten obtener visualizaciones espaciales de manera rapida.

Estos materiales tradicionales de dibujo técnico deben integrarse con los recursos que ofrecen las tecnologias de
la informacién y la comunicacidn, potenciando en esta materia tanto el aprendizaje de programas de dibujo en 2D
y 3D, como la investigacion, la documentacion y la presentacion de proyectos propios y ajenos. Es necesario
para poder trabajar la materia, sobre todo en el bloque 3 de Dibujo Técnico I, disponer de ordenadores durante
todo el periodo lectivo destinado a esta materia. Cabe destacar que el caracter instrumental del dibujo técnico
permite trabajar de forma interdisciplinar contenidos comunes como la geometria con otras materias relacionadas
con el &mbito artistico, tecnologico, fisico y matematico.

La vinculacion del Dibujo Técnico con otras materias queda reflejado en numerosos contenidos comunes. Hay
presentes contenidos que tienen su aplicacion en las relaciones de proporcionalidad, la representacion de formas
geométricas, redes modulares y movimientos en el plano. Los aspectos linglisticos permiten establecer un
paralelismo entre andlisis de textos escritos con el analisis y conocimiento de la imagen, el uso de conceptos
como alfabeto visual y sintaxis de la imagen, canales de comunicacion y esquemas comunicativos. Los procesos
cientificos como la percepcion de la luz, la refraccion del color o el origen de las texturas son comunes a las
materias cientificas. Las aplicaciones de los procesos cientificos junto con los diferentes sistemas de
representacion nos permiten abordar adecuadamente el conocimiento tecnolégico.

El Dibujo Técnico contribuye a adquirir la competencia conciencia y expresiones culturales (CEC) poniendo en
valor y llevando a cabo la preparacion y formacion del alumnado en el campo de la imagen como lenguaje
plastico, tanto artistico como técnico. La posibilidad de aprender a apreciar las diferentes cualidades estéticas de
las distintas manifestaciones visuales de los lenguajes plasticos y los lenguajes audiovisuales, abre al alumnado
la posibilidad de ser personas criticas a éstas. Ademas, desde el conocimiento y puesta en practica de las
habilidades y destrezas desarrolladas, se les inicia a utilizarlas como lenguaje y forma de expresion propia,
convirtiéndose en una herramienta esencial para su desarrollo posterior en mdltiples disciplinas. La materia
también contribuira a que el alumnado se acerque a diversas manifestaciones artisticas, con un especial interés a
las propias de la Comunidad Autdbnoma de Andalucia, dotandolo de instrumentos para su comprension y
valoracién, y capacitandolo para enriquecer sus expresiones artisticas y formular opiniones con sentido critico.

El desarrollo de la competencia comunicacion linglistica (CCL) se materializa en el conocimiento de un lenguaje
especifico de la materia, al verbalizar conceptos, explicar ideas, sentimientos, redactar escritos, exponer
argumentos, etc. De igual modo, se puede establecer un paralelismo entre las diferentes formas de comunicacion
lingliistica y la comunicacion visual y audiovisual.

El desarrollo de la competencia matematica y la competencia basica en ciencia y tecnologia (CMCT) se facilita
con el trabajo en aspectos espaciales de representacion en el estudio de las relaciones matematicas de los
diferentes trazados geométricos y en el conocimiento de fendbmenos naturales y fisicos: percepcion visual,
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percepcion tactil, materiales, descomposicion de la luz y mezclas aditivas y sustractivas de colores, etc.

En el desarrollo de la competencia digital (CD) se orientara en la utilizacién de las Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacién y en concreto de los recursos audiovisuales y digitales tanto en el uso especifico de la imagen
y de los contenidos audiovisuales y del andlisis de las diferentes imagenes artisticas, publicitarias y contenidos
audiovisuales, asi como en la creacion de producciones de toda indole, por lo que se hace necesario el
conocimiento y dominio de programas basicos de disefio y creacién audiovisual.

En relacién al desarrollo de la competencia social y civica (CSC) esta materia genera actitudes y habitos de
convivencia, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La realizacién de actividades grupales supone favorecer
el acercamiento, valoracion, debate, respeto y diadlogo entre diferentes identidades y culturas. La resolucién de
conflictos debe contribuir a la disminucién de prejuicios, estereotipos y estigmatizaciones culturales y sociales. La
expresién creativa y artistica por su capacidad comunicativa permite realizar aportaciones personales criticas a
los valores sociales dominantes y darle voz a las minorias.

La competencia aprender a aprender (CAA) se desarrolla resolviendo problemas y aplicando los conocimientos a
los casos de la vida cotidiana, ya que el dibujo técnico ofrece la posibilidad de reflexionar sobre la forma en que
los individuos piensan y perciben el mundo, siendo en particular el arte un claro ejemplo de diversidad en formas
de expresion. Desarrollando la comunicacién creativa, el alumnado utilizara un sistema de signos para expresar
sus ideas, emociones, significados y conceptos, dandole sentido a lo que percibe y pudiendo expresarlo por sus
propios medios.

El desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) facilitard que el alumnado
tenga iniciativa personal a la hora de elegir proyectos y tematicas de trabajo a partir de su propio interés. Se
promovera que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso de aprendizaje, posibilitando la
reflexion sobre este proceso y su resultado. La exposicién y puesta en comun de ideas, iniciativas, proyectos y
trabajos individuales o grupales potencian el desarrollo de la iniciativa personal y la posibilidad de contrastar y
enriquecer las propuestas propias con otros puntos de vista.

En relacion a la competencia conciencia y expresiones culturales (CEC), el espiritu de la materia implica la

implantacion de una conciencia interdisciplinar de resolucion de los problemas relacionados con la proteccion, el
andlisis y el estudio del patrimonio artistico, arquitectonico y de ingenieria de Andalucia.
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H. Recomendaciones de metodologia did4ctica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 110/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
15 de enero de 2021, las recomendaciones de metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

1. Las recomendaciones de metodologia didactica para Bachillerato son las establecidas en el articulo 7 del
Decreto 110/2016, de 14 de junio.

2. Las programaciones didacticas de las distintas materias de Bachillerato incluiran actividades que estimulen la
motivacion por la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, el uso de las
matematicas, las ciencias y la tecnologia, el pensamiento computacional, la practica de la expresién escrita y la
capacidad de expresarse correctamente en publico y debatir tanto en lengua castellana como en lenguas
extranjeras, incluyendo elementos propios de la cultura andaluza, todo ello con el objetivo principal de fomentar el
pensamiento critico del alumnado.

3. Se fomentara el trabajo en equipo del profesorado con objeto de proporcionar un enfoque multidisciplinar del
proceso educativo, garantizando la coordinacién de todos los miembros del equipo docente de cada grupo.

4. Se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva educacion inclusiva,
permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo.
Para ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el
potencial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacién del curriculo, metodologias
variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado, siempre teniendo
en cuenta que habra de respetarse el curriculo fijado en los Anexos Il, Il y IV.

5. Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le
permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

La metodologia a seguir en Dibujo Técnico sera eminentemente activa, dado el caracter fundamentalmente
practico de la materia. Es necesario que el método seguido por el profesorado se ajuste a las caracteristicas del
alumnado, a los recursos y al contexto con el fin de propiciar su aprendizaje competencial.

Es aconsejable que el profesorado incorpore estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas
capacidades de comprensién y abstraccion del alumnado y comparta qué se va a aprender y por qué. Se
comenzara con los procedimientos y conceptos simples para ir avanzando en complejidad. Asi, las capacidades
se van desarrollando paulatinamente a lo largo de todo el proceso. La seleccion de contenidos para el proceso de
ensefianza-aprendizaje constituye un medio para el desarrollo de las capacidades del alumnado, y su

aprendizaje deberia realizarse de forma significativa. Se partira de una revision del nivel previo, y se plantearan
tareas problemas que el alumnado deba resolver haciendo un uso adecuado de todos sus recursos.

Las construcciones geométricas no deben aplicarse de manera mecanica, sino que el alumnado debe analizar el
problema, plantear alternativas y comprender las condiciones que ha de cumplir la solucion buscada. Los
planteamientos de las actividades o tareas deben ir graduando el nivel de dificultad de los contenidos y la
complejidad de las formas planas y las representaciones tridimensionales. En la didactica de esta materia cobran
especial importancia los aprendizajes por proyectos, tanto individuales como colectivos, que pueden estar
enfocados a realidades profesionales del mundo del disefio, la arquitectura y la industria. A través de ellos el
alumnado debe elaborar hipotesis, investigar, evaluar los resultados, reflexionar y finalmente crear un producto,
desarrollando la capacidad de comunicarse de manera empatica y eficiente, expresando y comprendiendo puntos
de vista diferentes, fomentando actitudes de colaboracion, seguridad en si mismo, integridad y honestidad,
adquiriendo destrezas como la habilidad para interactuar eficazmente en el ambito publico, quedando aqui
reflejada la competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. El profesorado acompafiara de forma
permanente el proceso proyectual de los alumnos y alumnas, aconsejando y guiando sobre los materiales, las
piezas mecanizadas o maquetas creadas por ellos y ellas, y en las dificultades que este presente.

Se debe potenciar el uso de los instrumentos de dibujo técnico, manejandolos con soltura, rapidez y precision, y
mejorando las resoluciones a mano alzada que permiten obtener visualizaciones espaciales de manera rapida.
Estos materiales tradicionales de dibujo técnico deben integrarse con los recursos que ofrecen las tecnologias de
la informacidn y la comunicacidn, potenciando en esta materia tanto el aprendizaje de programas de dibujo en 2D
y 3D, como la investigacion, la documentacién y la presentacion de proyectos propios y ajenos. Es necesario
para poder trabajar la materia, sobre todo en el bloque 3 de Dibujo Técnico I, disponer de ordenadores durante
todo el periodo lectivo destinado a esta materia. Cabe destacar que el caracter instrumental del dibujo técnico

Pag.: 8 /42



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Caéd.Centro: 04005284

Fecha Generacion: 14/10/2021 10:23:49

A Junta de Andalucia CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. Martin Garcia Ramos

permite trabajar de forma interdisciplinar contenidos comunes como la geometria con otras materias relacionadas
con el ambito artistico, tecnoldgico, fisico y matematico.

Ejes de la metodologia:
1. Introduccioén al contenido y experiencias previas:

Cada unidad didéactica se iniciara con una exposicion general sobre sus fundamentos, sus funciones en el Area y
en la sociedad, asi como con una clarificacion de los conocimientos previos que los alumnos y alumnas tienen de
su contenido, repasando cuando sea necesario aquellos puntos de los contenidos de cursos anteriores con los
gue se quiera conectar.

2. Conocimiento de los contenidos teéricos correspondientes al curriculo oficial dela materia:

- Presentaciones tedricas de cada tema.
- Utilizacidn de la pizarra digital/analdgica.
- Los alumnos cuentan con la presentacion de cada tema con el libro de texto y la utilizacion de apuntes.

3. Actividades (aprendizaje orientado a la accion):

- Realizacion practica de las laminas del libro/apuntes seleccionadas por el profesor correspondientes a cada uno
de los tres bloques tematicos.

- Realizacion individual o cooperativa de Proyectos (trabajo por Proyectos).

- Utilizacion de las TIC : acceso a recursos virtuales para conocimiento y utilizacion de programas de dibujo
técnico y disefio por ordenador a nivel basico.

- Presentacién oral de trabajos relacionados con el dibujo técnico y el disefio :trabajos para fomentar el
aprendizaje cooperativo y favorecer la oralidad.

4. Seguimiento y evaluacion:

- Evaluacion de las laminas y proyectos realizados por el alumnado. Se valora el proceso de realizacion y el
resultado final.

- Se tienen en cuenta los criterios de evaluacion y los estdndares de aprendizaje evaluables.

- Trabajos de recuperacion de evaluaciones no aprobadas.

5. Organizacioén de la materia:

En 1° de Bachillerato:

- 12 Evaluacion: se impartira el Blogue | de Geometria y Dibujo Técnico.
- 22 Evaluacion: se impartira el Bloque Il de Sistemas de Representacion.
- 32 Evaluacion: se impartira el Bloque Il de Normalizacion.

En 2° de Bachillerato:

- 12 Evaluacion: se impartira el bloque | de Geometria y Dibujo Técnico.

- 22 Evaluacion: se impartira el bloque Il de Sistemas de representacion.

- 32 Evaluacion: se impartira el bloque 11l de Documentacion gréafica de proyectos.

6. Procedimientos:

1. Utilizacién de los instrumentos de dibujo técnico.

2. Aplicacién de los principales fundamentos de la geometria métrica aplicada a la resolucion de problemas de
configuracién de formas en el plano.

3. Aplicacién de los sistemas de representacion para representar figuras tridimensionales en el plano.

4. Aplicacion correcta de la Normalizacion en dibujo técnico.

5. Utilizacién del croquis y de la perspectiva a mano alzada como medio de expresion gréfica:

- Aplicacion de las nuevas tecnologias (TIC) y los programas de disefio en la realizacion de planos técnicos
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sencillos.
- Se dedicara un tiempo a la lectura utilizando textos relacionados con los contenidos especificos de la materia.
Para favorecer la oralidad, el texto sera leido en voz alta por un alumno diferente en cada ocasion.

I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 16.1 de la Orden de 14 de julio de 2016, «la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado serd continua Yy diferenciada segun las materias, tendra un caracter
formativo y sera instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje».

Asi mismo y de acuerdo con el articulo 17 de la Orden de 14 de julio de 2016, «los referentes para la
comprobacion del grado de adquisicion de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa en las
evaluaciones continua y final de las distintas materias son los criterios de evaluacién y su concrecion en los
estandares de aprendizaje evaluables». Ademas para la evaluacién del alumnado se tendran en consideracion
los criterios y procedimientos de evaluacién y promocion del alumnado incluido en el proyecto educativo del
centro, asi como los criterios de calificacién incluidos en la presente programacion didactica.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 18 de la Orden de 14 de julio de 2016, «el profesorado llevara a cabo
la evaluacién de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacién con los objetivos
del Bachillerato y las competencias clave, a través de diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos como
pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias y a las caracteristicas especificas del alumnado».

Los procedimientos, instrumentos y estrategias de evaluacién a lo largo del curso seran los siguientes:

1. Observacién de la actitud del alumno/a ante la asignatura y del comportamiento de este en clase.

2. Asistencia a clase y puntualidad.

3. Relacién del alumno con los comparieros y el profesorado.

4. Observacion sistematica y andlisis del trabajo diario, que exige:

- Que el alumno no pierda espontaneidad durante el proceso de observacion.

- Supervisar el cuaderno de trabajo, evaluando su presentacién, ortografia, orden,...

- La entrega de todos y cada uno de los trabajos realizados en clase o en casa.

5. Nivel de asimilacion de los contenidos, que exige:

- Pruebas orales periddicas sobre los contenidos que se estan explicando.

- Pruebas escritas de caracter objetivo.

- Supervisar las laminas, actividades o ejercicios diarios realizados a lo largo del curso evaluando su
presentacion, ortografia, limpieza, precision, originalidad....

- Copiar en las pruebas escritas o presentar lAminas o trabajos copiados o de otros compafieros, sera penalizado
con el suspenso en la evaluacion.

La ponderacion de los instrumentos de evaluacion sera criterial dando mas peso criterial a las pruebas escritas
gue a los trabajos o laminas de la siguiente manera:

NIVEL PRUEBAS TEORICO-PRACTICAS EJERCICIOS
1° BACHILLERATO 80% 20%
2° BACHILLERATO 80% 20%

El procedimiento para recuperar evaluaciones suspensas consiste en realizar pruebas teorico-practicas por cada
una de ellas.

CRITERIOS DE CALIFICACION

La Evaluacion final de trimestre sera el resultado de todos los aspectos anteriores. La ponderacion de los criterios
de evaluacién y los instrumentos evaluables quedan recogidos por unidades dentro de cada bloque de
contenidos. La calificacion de junio se ponderara haciendo media de las tres evaluaciones. La calificacién de
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septiembre se ponderara haciendo media de las tres evaluaciones: el porcentaje de la nota final sera del 100%
de la nota que corresponda a una prueba tedrica-practica a realizar.

J. Medidas de atenciéon ala diversidad

Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencién a la
diversidad establecidas en el Capitulo VI del Decreto 110/2016, de 14 de Junio, asi como en el Capitulo IV de la
Orden de 14 de julio de 2016 en el marco de la planificacion de la Consejeria competente en materia de
educacion.

Bachillerato pertenece a la etapa postobligatoria de la ESO, pero no por ello desaparece la obligatoriedad de
organizarse bajo el principio de la educacién comun, prestando una especial atencion a la diversidad de los
alumnos, muy en particular al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo. Por ello, la atencidn a
la diversidad debe convertirse en un aspecto esencial de la practica docente diaria, también en Bachillerato.

Se parte del reconocimiento de que en toda clase hay alumnos/as con diferentes estilos y ritmos de aprendizaje y
diferentes niveles de motivacion, al tiempo que se persigue el objetivo de que todo alumno participe en el proceso
de aprendizaje con plena satisfaccion y alcance el éxito de acuerdo a su nivel de capacidad e interés.

Medidas adoptadas para la atencion a la diversidad:

- Programas de refuerzo destinados a la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos.
- Programas de enriquecimiento curricular.

Alumnado con necesidades educativas especificas.

- Adaptaciones curriculares: significativas y no significativas.
- Adaptaciones curriculares para el alumnado con altas capacidades intelectuales.

En nuestro caso, la atencién a la diversidad se contempla en tres niveles : en la programacion, en la metodologia
y en los materiales.

1. Atencién a la diversidad en la programacion:

La programacion debe tener en cuenta que cada alumno posee sus propias necesidades y que en una clase van
a coincidir rendimientos muy diferentes. La practica y la resolucion de problemas desempefia un papel
fundamental en el trabajo que se realice, pero ello no impide que se utilicen distintos tipos de actividades y
métodos en funcion de las necesidades del grupo de alumnos.

De la misma manera, el grado de complejidad o de profundidad que se alcance no va a ser siempre el mismo.
Por ello se aconseja disponer de dos tipos de actividades: de refuerzo y de ampliaciéon, de manera que puedan
trabajar sobre el mismo contenido alumnos de distintas necesidades.

La programacion debe también tener en cuenta que no todos los alumnos progresan a la misma velocidad, ni con
la misma profundidad. Por eso, la programacion debe asegurar un nivel minimo para todos ellos, pero,
simultaneamente debe dar oportunidades y facilitar herramientas para que se recuperen los contenidos que no se
adquirieron en su momento, y de profundizar y ampliar en aquellos que mas interesen al alumno con una mayor
capacidad intelectual.

2. Atencidn a la diversidad en la metodologia:
Desde el punto de vista metodolégico, la atencién a la diversidad implica que el profesor:

- Detecte los conocimientos previos para proporcionar ayuda cuando se encuentre una laguna anterior.
- Procure que los contenidos nuevos enlacen con los anteriores, y sean los adecuados al nivel cognitivo.
- Intente que la comprension de cada contenido sea suficiente para que el alumno pueda hacer una minima

aplicacién del mismo y enlazar con otros contenidos similares.
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3. Atencioén a la diversidad en los materiales utilizados:

Como material esencial se utilizara el libro de texto. El uso de materiales de refuerzo o de ampliacién, tales como
los ejercicios de consolidacién y de profundizacion que permite atender a la diversidad en funcién de los objetivos
gue se quieran trazar. De manera mas concreta, se especifican a continuacion los instrumentos para atender a la
diversidad de alumnos que se han contemplado:

- Variedad metodol6gica.

- Variedad de actividades de refuerzo y profundizacién.

- Multiplicidad de procedimientos en la evaluacion del aprendizaje.
- Diversidad de mecanismos de recuperacion.

- Trabajo en pequefios grupos.

- Trabajos voluntarios.

Estos instrumentos pueden completarse con otras medidas que permitan una adecuada atencién de la
diversidad, como:

- Llevar a cabo una detallada evaluacién inicial.

- Favorecer la existencia de un buen clima de aprendizaje en el aula.

- Insistir en los refuerzos positivos para mejorar la autoestima.

- Aprovechar las actividades fuera del aula para lograr una buena cohesién e integracién del grupo.

En el caso de los alumnos con necesidades educativas especiales, se deben establecer condiciones de
accesibilidad y disefio universal y recursos de apoyo que favorezcan el acceso al curriculo, y adaptar los
instrumentos, y en su caso, los tiempos y los apoyos.

K. Actividades complementarias y extraescolares

En el Departamento de Dibujo se tienen previstas las siguientes actividades extraescolares y complementarias:

-Se propone realizar una actividad de busqueda de informacién sobre aspectos relacionados con la cultura
andaluza para el 28 de febrero: Dia de Andalucia, 30 de Enero Dia de la Paz.

-Actividad de busqueda de informacion en Internet sobre "la mujer en la arquitectura y el disefio" para la
celebracion del 8 de marzo: Dia de la mujer.

-Participacion y colaboracion del departamento de plastica en los diferentes planes y proyectos del instituto,
siempre que sea posible.

L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacion

Mejorar los resultados de las pruebas ordinarias y de selectividad.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
DIBUJO TECNICO - 1° DE BACHILLERATO (CIENCIAS)

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1 Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso gréafico en la industria,
el disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.

2 Comprender y representar los problemas de configuracién de figuras sencillas en el plano y el espacio.

3 Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.

4 Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar la principales normas UNE e
ISO referidas a la obtencidn, posicién y acotacion de las vistas de un cuerpo.

5 Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion de cualquier
construccion geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad
y responsabilidad.

6 Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnolégicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.

7 Descubrir la importancia del proceso metodoldgico de creacion y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracién de bocetos, croquis y planos.

8 Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacién del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado
del soporte.

9 Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su utilizacién y
valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.
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2. Contenidos

Contenidos
Bloque 1. Geometria y Dibujo Técnico.
N° item |item

1 Trazados geométricos.

2 Instrumentos y materiales del Dibujo Técnico. Reconocimiento de la geometria en la Naturaleza.
Identificacion de estructuras geométricas en el Arte. Valoracion de la geometria como instrumento para
el disefio gréfico, industrial y arquitecténico.

3 Trazados fundamentales en el plano.

4 Circunferencia y circulo.

5 Operaciones con segmentos.

6 Mediatriz.

7 Paralelismo y perpendicularidad.

8 |Angulos.

9 Determinacién de lugares geométricos.

10 | Aplicaciones.

11  |Elaboracién de formas basadas en redes modulares.

12 |Trazado de poligonos regulares.

13 |Resolucién gréfica de triangulos.

14 |Determinacion, propiedades y aplicaciones de sus puntos notables.

15 |Resolucién gréafica de cuadrilateros y poligonos.

16 |Analisis y trazado de formas poligonales por triangulacion, radiacion e itinerario.

17 |Representacion de formas planas.

18 |Trazado de formas proporcionales.

19 |Proporcionalidad y semejanza.

20 |Construccion y utilizacién de escalas gréaficas.

21 | Transformaciones geométricas elementales. Giro, traslacion, simetria homotecia y afinidad.
Identificacion de invariantes. Aplicaciones.

22 |Resolucién de problemas basicos de tangencias y enlaces. Aplicaciones.

23 | Construccion de curvas técnicas, Ovalos, ovoides y espirales.

24 | Aplicaciones de la geometria al disefio arquitecténico e industrial.

25 |Geometria y nuevas tecnologias.

26 |Aplicaciones de dibujo vectorial en 2D, utilizando, entre otras actividades, la reproduccién mediante las
nuevas tecnologias de la traceria que encontramos en la Alhambra de Granada u otros edificios del
patrimonio histérico andaluz.

Bloque 2. Sistemas de representacion.
N° item | item

1 Fundamentos de los sistemas de representacion.

2 Los sistemas de representacion en el Arte.

3 Evolucion histérica de los sistemas de representacion.

4 Los sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacion.

5 Ventajas e inconvenientes. Criterios de seleccién.

6 Clases de proyeccion.

7 Sistemas de representacion y nuevas tecnologias. Aplicaciones de dibujo vectorial en 3D.

8 Sistema diédrico.

9 Procedimientos para la obtencion de las proyecciones diédricas.

10 |Disposicién normalizada.

11 |Reversibilidad del sistema. Niumero de proyecciones suficientes.
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Contenidos

Bloque 2. Sistemas de representacion.

N° item | item

12 |Representacion e identificacién de puntos, rectas y planos. Posiciones en el espacio. Paralelismo y
perpendicularidad. Pertenencia e interseccion.

13 |Proyecciones diédricas de sélidos y espacios sencillos.

14 | Secciones planas. Determinacion de su verdadera magnitud.

15 |Sistema de planos acotados. Aplicaciones.

16 |Sistema axonométrico. Fundamentos del sistema. Disposicién de los ejes y utilizacion de los
coeficientes de reduccion.

17 |Sistema axonométrico ortogonal, perspectivas isométricas, dimétricas y trimétricas.

18 |Sistema axonométrico oblicuo: perspectivas caballeras y militares.

19 |Aplicacién del évalo isométrico como representacion simplificada de formas circulares.

20 |Sistema conico.

21 |Elementos del sistema. Plano del cuadro y cono visual.

22 | Determinacion del punto de vista y orientacién de las caras principales.

23 |Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos métricos. Representacion simplificada de la circunferencia.

Representacion de sdlidos en los diferentes sistemas.

Bloque 3. Normalizacion.

Ne item

item

(B

Elementos de normalizacion.

El proyecto: necesidad y ambito de aplicacién de las normas.

Formatos. Doblado de planos.

Vistas. Lineas normalizadas.

Escalas. Acotacion.

Cortes y secciones.

Aplicaciones de la normalizacion.

Dibujo industrial.

© 00 |N O 0|~ WwiN

Dibujo arquitecténico
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Resolver problemas de trazados geométricos y de configuracién de formas
poligonales sencillas en el
plano con la ayuda de Utiles convencionales de dibujo sobre tablero, aplicando los fundamentos de la
geometria métrica de acuerdo con un esquema «paso a paso» y/o figura de analisis elaborada
previamente.
Objetivos
1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracién y recurso grafico en la industria, el
disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.
2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.
5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacién de cualquier
construccion geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y
responsabilidad.
6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.
7. Descubrir la importancia del proceso metodoldgico de creacion y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracion de bocetos, croquis y planos.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.
9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su utilizaciéon y
valorando sus posibilidades en la realizacién de planos técnicos.

Contenidos
Bloque 1. Geometria y Dibujo Técnico.
1.1. Trazados geométricos.
1.2. Instrumentos y materiales del Dibujo Técnico. Reconocimiento de la geometria en la Naturaleza.
Identificacion de estructuras geomeétricas en el Arte. Valoracion de la geometria como instrumento para el
disefio gréfico, industrial y arquitecténico.
1.3. Trazados fundamentales en el plano.
1.4. Circunferencia y circulo.
1.5. Operaciones con segmentos.
1.6. Mediatriz.
1.7. Paralelismo y perpendicularidad.
1.8. Angulos.
1.9. Determinacioén de lugares geométricos.
1.10. Aplicaciones.
1.11. Elaboracion de formas basadas en redes modulares.
1.12. Trazado de poligonos regulares.
1.13. Resolucién gréfica de tridngulos.
1.14. Determinacion, propiedades y aplicaciones de sus puntos notables.
1.15. Resolucién gréfica de cuadrilateros y poligonos.
1.16. Andlisis y trazado de formas poligonales por triangulacién, radiacion e itinerario.
1.17. Representacion de formas planas.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
DBT1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes modulares cuadradas con la ayuda de la
escuadra y el cartabdn, utilizando recursos graficos para destacar claramente el trazado principal elaborado
de las lineas auxiliares utilizadas.
DBT2. Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares geométricos de aplicacién a los
trazados fundamentales en el plano comprobando graficamente el cumplimiento de las condiciones
establecidas.

DBT3. Relaciona las lineas y puntos notables de triangulos, cuadrilateros y poligonos con sus propiedades,
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Estandares
identificando sus aplicaciones.
DBT4. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la circunferencia y el circulo, describiendo sus
propiedades e identificando sus posibles aplicaciones.
DBT5. Resuelve tridngulos con la ayuda de regla y compas aplicando las propiedades de sus lineas y
puntos notables y los principios geométricos elementales, justificando el procedimiento utilizado.
DBT6. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos analizando las relaciones métricas
esenciales y resolviendo su trazado por triangulacién, radiacién, itinerario o relaciones de semejanza.
DBT7. Reproduce figuras proporcionales determinando la razén idénea para el espacio de dibujo disponible,
construyendo la escala grafica correspondiente en funcién de la apreciacion establecida y utilizadndola con la
precision requerida.
DBT8. Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas elementales (giro, traslacion,
simetria, homotecia y afinidad), identificando sus invariantes y aplicandolas para la resolucién de problemas
geomeétricos y para la representacién de formas planas.

Criterio de evaluacion: 1.2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por circunferencias y
lineas rectas, aplicando los conceptos fundamentales de tangencias, resaltando la forma final
determinada e indicando graficamente la construccién auxiliar utilizada, los puntos de enlacey la
relacion entre sus elementos. Saber realizar dibujos con materiales tradicionales y con programas de
dibujo vectorial por ordenador.
Objetivos
1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso gréafico en la industria, el
disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.
5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion de cualquier
construccion geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y
responsabilidad.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.
Contenidos
Bloque 1. Geometria y Dibujo Técnico.
1.18. Trazado de formas proporcionales.
1.19. Proporcionalidad y semejanza.
1.20. Construccion y utilizacion de escalas graficas.
1.21. Transformaciones geométricas elementales. Giro, traslacién, simetria homotecia y afinidad.
Identificacion de invariantes. Aplicaciones.
1.22. Resolucion de problemas basicos de tangencias y enlaces. Aplicaciones.
1.23. Construccién de curvas técnicas, 6valos, ovoides y espirales.
1.24. Aplicaciones de la geometria al disefio arquitectonico e industrial.
1.25. Geometria y nuevas tecnologias.
1.26. Aplicaciones de dibujo vectorial en 2D, utilizando, entre otras actividades, la reproduccion mediante
las nuevas tecnologias de la traceria que encontramos en la Alhambra de Granada u otros edificios del
patrimonio histérico andaluz.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
DBTL1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia, centros y radios de circunferencias,
analizando figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia.
DBT2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de regla y compas aplicando con rigor y
exactitud sus propiedades intrinsecas, utilizando recursos graficos para destacar claramente el trazado
principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.
DBT3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion de Ovalos, ovoides y espirales,
relacionando su forma con las principales aplicaciones en el disefio arquitecténico e industrial.
DBT4. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas que
contengan enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia, indicando graficamente la construccion
auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus elementos.
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Criterio de evaluacion: 2.1. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de
representacion con sus posibles aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el sistema adecuado al
objetivo previsto, identificando las ventajas e inconvenientes en funcién de la informacién que se desee
mostrar y de los recursos disponibles.
Objetivos
3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.
Contenidos
Bloque 2. Sistemas de representacion.
2.1. Fundamentos de los sistemas de representacion.
2.2. Los sistemas de representacion en el Arte.
2.3. Evolucion histérica de los sistemas de representacion.
2.4. Los sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacion.
2.5. Ventajas e inconvenientes. Criterios de seleccion.
2.6. Clases de proyeccion.
2.7. Sistemas de representacion y nuevas tecnologias. Aplicaciones de dibujo vectorial en 3D.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
DBT1. Identifica el sistema de representacibn empleado a partir del andlisis de dibujos técnicos,
ilustraciones o fotografias de objetos o espacios, determinando las caracteristicas diferenciales y los
elementos principales del sistema.
DBT2. Establece el ambito de aplicacion de cada uno de los principales sistemas de representacion,
ilustrando sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a mano alzada de un mismo cuerpo geométrico
sencillo.
DBT3. Selecciona el sistema de representacién idoneo para la definicibn de un objeto o espacio,
analizando la complejidad de su forma, la finalidad de la representacién, la exactitud requerida y los
recursos informéticos disponibles.
DBT4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico, describiendo los procedimientos de obtencion de
las proyecciones y su disposicién normalizada.

Criterio de evaluacidn: 2.2. Representar formas tridimensionales sencillas a partir de perspectivas,
fotografias, piezas reales o espacios del entorno préximo, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el
sistema de planos acotados, disponiendo de acuerdo a la norma las proyecciones suficientes para su
definicion e identificando sus elementos de manera inequivoca.
Objetivos
6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.
7. Descubrir la importancia del proceso metodoldgico de creacion y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracion de bocetos, croquis y planos.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.
9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su utilizacion y
valorando sus posibilidades en la realizacién de planos técnicos.

Contenidos
Bloque 2. Sistemas de representacion.
2.8. Sistema diédrico.
2.9. Procedimientos para la obtencidn de las proyecciones diédricas.
2.10. Disposicion normalizada.
2.11. Reversibilidad del sistema. Numero de proyecciones suficientes.
2.12. Representacion e identificacion de puntos, rectas y planos. Posiciones en el espacio. Paralelismo y
perpendicularidad. Pertenencia e interseccion.

2.13. Proyecciones diédricas de solidos y espacios sencillos. ,
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2.14. Secciones planas. Determinacion de su verdadera magnitud.
2.15. Sistema de planos acotados. Aplicaciones.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
DBT1. Disefia o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando a mano alzada sus vistas
principales en el sistema de proyeccién ortogonal establecido por la norma de aplicacion, disponiendo las
proyecciones suficientes para su definicion e identificando sus elementos de manera inequivoca.
DBT2. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas definidas suficientemente por
sus vistas principales, dibujando a mano alzada axonometrias convencionales (isometrias y caballeras).
DBT3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus elementos, convencionalismos
y notaciones con las proyecciones necesarias para representar inequivocamente la posicion de puntos,
rectas y planos, resolviendo problemas de pertenencia, interseccion y verdadera magnitud.
DBT4. Determina secciones planas de objetos tridimensionales sencillos, visualizando intuitivamente su
posicién mediante perspectivas a mano alzada, dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su
verdadera magnitud.
DBT5. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como una variante del sistema
diédrico que permite rentabilizar los conocimientos adquiridos, ilustrando sus principales aplicaciones
mediante la resolucidon de problemas sencillos de pertenencia e interseccion y obteniendo perfiles de un
terreno a partir de sus curvas de nivel.

Criterio de evaluacion: 2.3. Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas reales o
definidas por sus proyecciones ortogonales, seleccionando la axonometria adecuada al propésito de la
representacion, disponiendo la posicion de los ejes en funcién de la importancia relativa de las caras que
se deseen mostrar y utilizando, en su caso, los coeficientes de reduccidn determinados.
Objetivos
1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso gréafico en la industria, el
disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.
2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.
3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.
5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacién de cualquier
construccion geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y
responsabilidad.
6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.
7. Descubrir la importancia del proceso metodoldgico de creacion y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracion de bocetos, croquis y planos.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.
9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su utilizacién y
valorando sus posibilidades en la realizacién de planos técnicos.

Contenidos
Bloque 2. Sistemas de representacion.
2.16. Sistema axonométrico. Fundamentos del sistema. Disposicion de los ejes y utilizacién de los
coeficientes de reduccion.
2.17. Sistema axonométrico ortogonal, perspectivas isométricas, dimétricas y trimétricas.
2.18. Sistema axonomeétrico oblicuo: perspectivas caballeras y militares.
2.19. Aplicacion del dvalo isométrico como representacion simplificada de formas circulares.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
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Competencias clave
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
DBT1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas principales, con la ayuda de
Utiles de dibujo sobre tablero, representando las circunferencias situadas en caras paralelas a los planos
coordenados como 6valos en lugar de elipses, simplificando su trazado.
DBT2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas (militares) de cuerpos o espacios con circunferencias
situadas en caras paralelas a un solo de los planos coordenados, disponiendo su orientacion para
simplificar su trazado.

Criterio de evaluacion: 2.4. Dibujar perspectivas cénicas de formas tridimensionales a partir de espacios
del entorno o definidas por sus proyecciones ortogonales, valorando el método seleccionado,
considerando la orientacion de las caras principales respecto al plano de cuadro y la repercusion de la
posicion del punto de vista sobre el resultado final.
Objetivos
1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso gréafico en la industria, el
disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.
2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.
3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.
4. Valorar la universalidad de la normalizacion en el dibujo técnico y aplicar la principales normas UNE e ISO
referidas a la obtencién, posicién y acotacion de las vistas de un cuerpo.
5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion de cualquier
construccion geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y
responsabilidad.
6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnolégicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.
7. Descubrir la importancia del proceso metodoldgico de creacion y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracion de bocetos, croquis y planos.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacién del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.
9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su utilizacién y
valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.

Contenidos
Bloque 2. Sistemas de representacion.
2.20. Sistema cénico.
2.21. Elementos del sistema. Plano del cuadro y cono visual.
2.22. Determinacion del punto de vista y orientacion de las caras principales.
2.23. Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos métricos. Representaciéon simplificada de la circunferencia.
Representacion de sdlidos en los diferentes sistemas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
DBT1. Comprende los fundamentos de la perspectiva cénica, clasificando su tipologia en funcién de la
orientacion de las caras principales respecto al plano de cuadro y la repercusién de la posicién del punto de
vista sobre el resultado final, determinando el punto principal, la linea de horizonte, los puntos de fuga y sus
puntos de medida.
DBT2. Dibuja con la ayuda de Gtiles de dibujo perspectivas cénicas centrales de cuerpos o0 espacios con
circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo de los planos coordenados, disponiendo su
orientacién para simplificar su trazado.
DBT3. Representa formas sélidas o espaciales con arcos de circunferencia en caras horizontales o
verticales, dibujando perspectivas conicas oblicuas con la ayuda de dutiles de dibujo, simplificando la
construccion de las elipses perspectivas mediante el trazado de poligonos circunscritos, trazandolas a mano

alzado o con la ayuda de plantillas de curvas.
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Criterio de evaluacion: 3.1. Valorar la normalizacion como convencionalismo para la comunicacion
universal que permite simplificar los métodos de produccion, asegurar la calidad de los productos,
posibilitar su distribucién y garantizar su utilizacion por el destinatario final.
Objetivos
1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso gréafico en la industria, el
disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.
4. Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar la principales normas UNE e ISO
referidas a la obtencidn, posicién y acotacion de las vistas de un cuerpo.
Contenidos
Bloque 3. Normalizacion.
3.1. Elementos de normalizacion.
3.2. El proyecto: necesidad y &mbito de aplicacion de las normas.
3.3. Formatos. Doblado de planos.
3.4. Vistas. Lineas normalizadas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
DBT1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacién de las normas UNE, EN e ISO, relacionando las
especificas del dibujo técnico con su aplicacién para la eleccion y doblado de formatos, para el empleo de
escalas, para establecer el valor representativo de las lineas, para disponer las vistas y para la acotacion.

Criterio de evaluacion: 3.2. Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales relacionadas con
los principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacion y métodos de proyeccion
ortograficos y axonométricos, considerando el dibujo técnico como lenguaje universal, valorando la
necesidad de conocer su sintaxis, utilizandolo de forma objetiva para la interpretacion de planos técnicos
y para la elaboracién de bocetos, esquemas, croquis y planos.
Objetivos
1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracién y recurso grafico en la industria, el
disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.
2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.
3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.
4. Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar la principales normas UNE e ISO
referidas a la obtencidn, posicién y acotacion de las vistas de un cuerpo.
5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacién de cualquier
construccion geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y
responsabilidad.
6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.
7. Descubrir la importancia del proceso metodoldgico de creacion y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracion de bocetos, croquis y planos.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.
9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su utilizacién y
valorando sus posibilidades en la realizacién de planos técnicos.

Contenidos
Bloque 3. Normalizacion.
3.5. Escalas. Acotacion.
3.6. Cortes y secciones.
3.7. Aplicaciones de la normalizacion.
3.8. Dibujo industrial.
3.9. Dibujo arquitectoénico
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
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Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
DBT1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios representados utilizando escalas
normalizadas.
DBT2. Representa piezas y elementos industriales o de construccion, aplicando las normas referidas a los
principales métodos de proyeccién ortograficos, seleccionando las vistas imprescindibles para su definicion,
disponiéndolas adecuadamente y diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y ocultas.
DBT3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias para su correcta definicion
dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.
DBT4. Acota espacios arquitectonicos sencillos identificando las cotas necesarias para su correcta
definicién dimensional, disponiendo de acuerdo a la horma.
DBT5. Representa objetos con huecos mediante cortes y secciones, aplicando las normas basicas
correspondientes.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

DBT.1

Resolver problemas de trazados geométricos y de configuracién de
formas poligonales sencillas en el

plano con la ayuda de utiles convencionales de dibujo sobre tablero,
aplicando los fundamentos de la geometria métrica de acuerdo con
un esquema «paso a paso» Yy/o figura de andlisis elaborada
previamente.

12,5

DBT.2

Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por
circunferencias y lineas rectas, aplicando los conceptos
fundamentales de tangencias, resaltando la forma final determinada e
indicando gréaficamente la construccién auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacién entre sus elementos. Saber realizar dibujos con
materiales tradicionales y con programas de dibujo vectorial por
ordenador.

12,5

DBT.1

Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de
representacién con sus posibles aplicaciones al dibujo técnico,
seleccionando el sistema adecuado al objetivo previsto, identificando
las ventajas e inconvenientes en funcién de la informacién que se
desee mostrar y de los recursos disponibles.

12,5

DBT.2

Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales
relacionadas con los principios generales de representacion,
formatos, escalas, acotacién y métodos de proyeccién ortograficos y
axonométricos, considerando el dibujo técnico como lenguaje
universal, valorando la necesidad de conocer su sintaxis, utilizandolo
de forma objetiva para la interpretacion de planos técnicos y para la
elaboracidén de bocetos, esquemas, croquis y planos.

12,5

DBT.2

Representar formas tridimensionales sencillas a partir de
perspectivas, fotografias, piezas reales o espacios del entorno
préximo, utilizando el sistema diédrico 0, en su caso, el sistema de
planos acotados, disponiendo de acuerdo a la norma las
proyecciones suficientes para su definicion e identificando sus
elementos de manera inequivoca.

12,5

DBT.3

Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas
reales o definidas por sus proyecciones ortogonales, seleccionando la
axonometria adecuada al propésito de la representacion, disponiendo
la posicion de los ejes en funcion de la importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar y utilizando, en su caso, los coeficientes
de reduccion determinados.

12,5

DBT.4

Dibujar perspectivas cénicas de formas tridimensionales a partir de
espacios del entorno o definidas por sus proyecciones ortogonales,
valorando el método seleccionado, considerando la orientacién de las
caras principales respecto al plano de cuadro y la repercusién de la
posicién del punto de vista sobre el resultado final.

12,5

DBT.1

Valorar la normalizacibn como convencionalismo para la
comunicacién universal que permite simplificar los métodos de
produccion, asegurar la calidad de los productos, posibilitar su
distribucién y garantizar su utilizacién por el destinatario final.

12,5

D. Unidades didéacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Namero |Titulo

Temporizacion

1 TRAZADOS FUNDAMENTALES EN EL PLANO

SEPTIEMBRE: 6 SESIONES

Namero |Titulo

Temporizacién
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2 POLIGONOS TRAZADOS Y PROBLEMAS OCTUBRE: 14 SESIONES
NUumero |Titulo Temporizacién
3 TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS. OCTUBRE-NOVIEMBRE:
10 SESIONES
NUumero |Titulo Temporizacién
4 TRAZADOS DE TANGENCIAS NOVIEMBRE: 8 SESIONES
Numero |Titulo Temporizacion
5 CURVAS TECNICAS Y CONICAS DICIEMBRE: 10 SESIONES
NUumero |Titulo Temporizacién
6 SISTEMAS DE REPRESENTACION: DIEDRICO ENERO-FEBRERO: 20
SESIONES
Numero |Titulo Temporizacion
7 SISTEMA DE REPRESENTACION: AXONOMETRICO MARZO: 12 SESIONES
Namero | Titulo Temporizacion
8 NORMALIZACION ABRIL-MAYO: 20
SESIONES
Namero | Titulo Temporizacion
9 REPASO CONCEPTOS FUNDAMENTALES JUNIO: 8 SESIONES

E. Precisiones sobre los niveles competenciales
LOS NIVELES INICIADO, MEDIO Y AVANZADO seran indicados segun los siguientes aspectos:

- El grado de autonomia, diferenciando entre aquellas acciones que se realizan con el apoyo del docente o la
ayuda de recursos concretos.
- La capacidad de abstraccién y conceptuacion que presenta el alumno o la alumna en el desarrollo de la accién

propuesta.

- El nivel de creatividad, estableciendo diferencias entre las acciones que se llevan a cabo de manera creativa
frente a las que se desarrollan de manera ajustada al modelo de partida.
- La capacidad para trasladar lo aprendido a distintos contextos.

- El grado de perfeccién del resultado obtenido.

- La motivacién con la que se realiza la tarea
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.4 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «las programaciones didacticas de las distintas
materias del bachillerato incluirdn actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura y la capacidad de
expresarse correctamente en publico».

La metodologia a seguir en Dibujo Técnico sera eminentemente activa, dado el caracter fundamentalmente
practico de la materia. Es necesario que el método seguido por el profesorado se ajuste a las caracteristicas del
alumnado, a los recursos y al contexto con el fin de propiciar su aprendizaje competencial.

Es aconsejable que el profesorado incorpore estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas
capacidades de comprensién y abstraccion del alumnado y comparta qué se va a aprender y por qué. Se
comenzara con los procedimientos y conceptos simples para ir avanzando en complejidad. Asi, las capacidades
se van desarrollando paulatinamente a lo largo de todo el proceso. La seleccion de contenidos para el proceso de
ensefianza y aprendizaje constituye un medio para el desarrollo de las capacidades del alumnado, y su
aprendizaje deberia realizarse de forma significativa para el alumnado. Se partir4 de una revision del nivel previo,
y se plantearan tareas problemas que el alumnado deba resolver haciendo un uso adecuado de todos sus
recursos.

Las construcciones geométricas no deben aplicarse de manera mecanica, sino que el alumnado debe analizar el
problema, plantear alternativas y comprender las condiciones que ha de cumplir la solucién buscada. Los
planteamientos de las actividades o tareas deben ir graduando el nivel de dificultad de los contenidos y la
complejidad de las formas planas y las representaciones tridimensionales.

En la didactica de esta materia cobran especial importancia los aprendizajes por proyectos, tanto individuales
como colectivos, que pueden estar enfocados a

realidades profesionales del mundo del disefio, la arquitectura y la industria. A través de ellos el alumnado debe
elaborar hipoétesis, investigar, evaluar los resultados, reflexionar y finalmente crear un producto, desarrollando la
capacidad de comunicarse de manera empatica y eficiente, expresando y comprendiendo puntos de vista
diferentes, fomentando actitudes de colaboracién, seguridad en si, integridad y honestidad, adquiriendo
destrezas como la habilidad para interactuar eficazmente en el dmbito publico, quedando aqui reflejada la
competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

El profesorado acompafiard de forma permanente el proceso proyectual del alumnado aconsejando y guiando
sobre los materiales, las piezas mecanizadas o0 maquetas creadas por ellos, y en las dificultades que este
presente. Se debe potenciar el uso de los instrumentos de dibujo técnico manejandolos con soltura, rapidez y
precisién, mejorando las resoluciones a mano alzada que permiten obtener visualizaciones espaciales de manera
rapida.

Estos materiales tradicionales de dibujo técnico deben integrarse con los recursos que ofrecen las tecnologias de
la informacién y la comunicacidn, potenciando en esta materia tanto el aprendizaje de programas de dibujo en 2D
y 3D, como la investigacion, la documentacién y la presentacion de proyectos propios y ajenos.

Cabe destacar que el caracter instrumental del dibujo técnico permite trabajar de forma interdisciplinar contenidos
comunes como la geometria con otras materias relacionadas con el &mbito artistico, tecnoldgico, fisico y
matematico.

G. Materiales y recursos didacticos

MATERIALES:

Libro de texto de caracter voluntario. La programacion, apoyada en lineas generales en el desarrollo de
contenidos de la Editorial Casals

Apuntes elaborados por el profesor.

MATERIALES DE TRABAJO
Portaminas 0,5/0,7

Léapiz 3H,

Goma, goma para tinta, sacapuntas
Compas con adaptador

Regla graduada 50 cm.
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Escuadra y cartabéon

Gonidmetro (transportador de angulos)
Estilégrafos normalizados (0,2/0,4/0,8)
Carpeta de archivo de trabajos
Plantillas de curvas

Papel milimetrado A4

Papel vegetal A4

RECURSOS DIDACTICOS

Presentaciones tedricas del profesor y presentaciones orales trabajos de los alumnos:
- Pizarra digital

- Pizarra tradicional

RECURSOS EN LA RED

- Presentaciones, videos, Power point

- Tutoriales de programas de dibujo técnico y disefio
- Apuntes de dibujo técnico

MATERIAL BIBLIOGRAFICO
- Libros de dibujo técnico

H. Precisiones sobre la evaluacion

La evaluacion se realizara teniendo en cuenta los criterios de evaluacién y las competencias clave.
En cada bloque los alumnos/as obtendran como calificacion la suma de los siguientes porcentajes:

1. Conceptos: Tendran una carga criterial del 80 % del total. Los instrumentos de evaluacion seran:
- Pruebas graficas que se realizaran de dos a tres en cada trimestre.

2. Procedimientos: Tendra una carga criterial del 20 % del total. Los instrumentos de evaluacién seran:

- Actividades graficas y/o trabajos TICS. Para esto se valoraran positivamente tanto su buena resolucion y
trazado, como la correcta presentacion y limpieza.

- Apuntes y ejercicios de clase. Se calificard positivamente, siempre que se presente con todos los contenidos
tedricos y ejercicios que el profesor haya ido indicando para ello, ademas del correcto orden, limpieza, expresion
escrita, ortografia y caligrafia.

Sobre los apartados anteriores se avisa:

- La custodia de los trabajos y actividades seréa responsabilidad de los alumnos/as, que tendran la obligacion de
conservarlos en buenas condiciones y ordenados cronolégicamente.

- Presentacion de los trabajos y actividades. El profesor/a podra pedir al alumnado la presentacion de los
trabajos o apuntes, en cualquier momento del curso. Los alumnos/as podran presentarlos en ese momento o al
dia siguiente que tengan clase de la materia.

Plazo de entrega.
La entrega de los trabajos y actividades sera en la fecha indicada por el profesor/a. Se tendra en cuenta a
aguellos alumnos/as que como medida de refuerzo necesiten mas tiempo para su realizacion.

3. Actitudes. Se valoran positivamente:

- Atender las explicaciones del profesor y a los comparieros que estén exponiendo un trabajo.
- Mostrar interés por la materia con aportaciones propias.

- Participacién activa en los trabajos de grupo.

- Entrega de las laminas y trabajos en la fecha prevista.

- Traer el material necesario de trabajo a clase.

- Asistencia regular a clase.

- Participacion en las Actividades Extraescolares.

Para realizar la nombrada ponderacion es imprescindible obtener una puntuacién igual o mayor de 5 en las
pruebas escritas.
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Se realizaran de dos a tres Pruebas escritas por trimestre (correspondiente a la mitad la materia trimestral,
aproximadamente), siendo necesario una puntuaciéon minima de 5 en cada una de la Pruebas para realizar la
media aritmética.

Si una de la Pruebas escritas no llegara al 5, el alumno/a deberd presentarse al recuperacion trimestral. Esta
engloba toda la materia del trimestre.

La falta de asistencia sin justificar igual o superior al 20% del computo total ,ser4 motivo de pérdida de derecho
de evaluacion continua; Tendra derecho a un Unico examen trimestral.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
DIBUJO TECNICO - 2° DE BACHILLERATO (CIENCIAS)

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1 Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso gréafico en la industria,
el disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.

2 Comprender y representar los problemas de configuracién de figuras sencillas en el plano y el espacio.

3 Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.

4 Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar la principales normas UNE e
ISO referidas a la obtencidn, posicién y acotacion de las vistas de un cuerpo.

5 Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion de cualquier
construccion geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad
y responsabilidad.

6 Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnolégicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.

7 Descubrir la importancia del proceso metodoldgico de creacion y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracién de bocetos, croquis y planos.

8 Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacién del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado
del soporte.

9 Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su utilizacién y
valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico.

Ne jtem

item

1

Resolucién de problemas geométricos: Proporcionalidad. El rectangulo aureo. Aplicaciones.
Construccién de figuras planas equivalentes.

2 Relacién entre los angulos y la circunferencia. Arco capaz.

3 |Aplicaciones.

4 Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Determinacién y propiedades del eje radical y del
centro radical. Aplicacién a la resolucion de tangencias. Inversién. Determinacion de figuras inversas.
Aplicacién a la resolucion de tangencias.

5 Trazado de curvas cénicas y técnicas.

6 |Curvas conicas. Origen, determinacion y trazado de la elipse, la parabola y la hipérbola.

7 Resolucién de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones.

8 Curvas técnicas. Origen, determinacion y trazado de las curvas ciclicas y evolventes.

9 Aplicaciones.

10 |Transformaciones geométricas.

11 | Afinidad. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras afines. Construccion de la elipse afin a
una circunferencia.

12 |Aplicaciones.

13 |Homologia. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras homologas. Aplicaciones.

Bloque 2. Sistemas de representacion.

N° item |item
1 Punto, recta y plano en sistema diédrico.
2 Resolucién de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo y perpendicularidad.
3 Determinacion de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas.
4 Abatimiento de planos.
5 Determinacion de sus elementos.
6 Aplicaciones
7 Giro de un cuerpo geométrico.
8 |Aplicaciones.
9 Cambios de plano. Determinacion de las nuevas proyecciones.
10 | Aplicaciones.
11 | Construccion de figuras planas.
12 | Afinidad entre proyecciones.
13 |Problema inverso al abatimiento.
14 | Cuerpos geométricos en sistema diédrico: Representacion de poliedros regulares.
15 |Posiciones singulares.
16 |Determinacion de sus secciones principales. Representacién de prismas y piramides. Determinacion de
secciones planas y elaboracién de desarrollos. Intersecciones.
17 |Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.
18 |Sistemas axonomeétricos ortogonales.
19 |Posicion del triedro fundamental.
20 |Relacién entre el triangulo de trazas y los ejes del sistema.
21 | Determinacion de coeficientes de reduccion.
22 |Tipologia de las axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes.
23 |Representacion de figuras planas.
24 | Representacion simplificada de la circunferencia.
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Contenidos
Bloque 2. Sistemas de representacion.
N° item |item
25 Representacion de cuerpos geométricos y espacios arguitecténicos.
26 | Secciones planas. Intersecciones.
Bloque 3. Documentacion grafica de proyectos.
N° item | item

1 Elaboracion de bocetos, croquis y planos.

2 El proceso de disefio/fabricacion: perspectiva histérica y situacion actual (se pueden tomar como
ejemplo obras arquitectdnicas e industriales como los pabellones expositivos, cascos de bodegas,
puentes, estaciones de trenes, viviendas o colegios que proliferaron en Andalucia a lo largo del siglo
XX).

3 El proyecto: tipos y elementos.

4 Planificacion de proyectos.

5 Identificacion de las fases de un proyecto. Programacion de tareas.

6 Elaboracion de las primeras ideas.

7 Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas.

8 Elaboracion de dibujos acotados.

9 Elaboracidon de croquis de piezas y conjuntos.

10 |Tipos de planos. Planos de situacién, de conjunto, de montaje, de instalacion, de detalle, de fabricacion
o0 de construccion.

11 |Presentacién de proyectos.

12  |Elaboracion de la documentacion gréafica de un proyecto gréfico, industrial o arquitecténico sencillo.
Posibilidades de las tecnologias de la informacién y la comunicacion aplicadas al disefio, edicion,
archivo y presentacion de proyectos.

13 | Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicién de entidades. Creacién de bloques. Visibilidad de capas.

14 | Dibujo vectorial 3D. Insercién y edicién de sélidos. Galerias y bibliotecas de modelos. Incorporacion de
texturas.

15 |Seleccion del encuadre, la iluminacién y el punto de vista.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacién de las propiedades
del arco capaz, de los
ejes y centros radicales y/o de la transformacién de circunferencias y rectas por inversién, indicando
graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y larelacion entre sus elementos.
Objetivos
1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso gréafico en la industria, el
disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.
2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.
Contenidos
Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico.
1.4. Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Determinacion y propiedades del eje radical y del
centro radical. Aplicacion a la resolucion de tangencias. Inversion. Determinacion de figuras inversas.
Aplicacién a la resolucién de tangencias.

1.5. Trazado de curvas cénicas y técnicas.
1.7. Resolucion de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
DBTL1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o arquitecténicos a partir del analisis de
plantas, alzados, perspectivas o fotografias, sefialando sus elementos basicos y determinando las
principales relaciones de proporcionalidad.
DBT2. Determina lugares geométricos de aplicacion al Dibujo aplicando los conceptos de potencia o
inversion.
DBT3. Transforma por inversion figuras planas compuestas por puntos, rectas y circunferencias
describiendo sus posibles aplicaciones a la resolucién de problemas geométricos.
DBT4. Selecciona estrategias para la resoluciéon de problemas geométricos complejos, analizando las
posibles soluciones y transformandolos por analogia en otros problemas mas sencillos.
DBT5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los ejes y centros radicales,
indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus
elementos.

Criterio de evaluacion: 1.2. Dibujar curvas ciclicas y conicas, identificando sus principales elementos y
utilizando sus propiedades fundamentales para resolver problemas de pertenencia, tangencia o
incidencia.
Objetivos
1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracién y recurso gréfico en la industria, el
disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.
2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacién del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.
Contenidos
Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico.
1.1. Resolucién de problemas geométricos: Proporcionalidad. El rectangulo &ureo. Aplicaciones.
Construccion de figuras planas equivalentes.
1.2. Relacion entre los dngulos y la circunferencia. Arco capaz.
1.3. Aplicaciones.
1.5. Trazado de curvas conicas y técnicas.
1.6. Curvas cénicas. Origen, determinacion y trazado de la elipse, la parabola y la hipérbola.
1.7. Resolucién de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones.
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1.8. Curvas técnicas. Origen, determinacion y trazado de las curvas ciclicas y evolventes.
1.9. Aplicaciones.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
DBT1. Comprende el origen de las curvas coénicas y las relaciones métricas entre elementos, describiendo
sus propiedades e identificando sus aplicaciones.
DBT2. Resuelve problemas de pertenencia, interseccion y tangencias entre lineas rectas y curvas conicas,
aplicando sus propiedades y justificando el procedimiento utilizado.
DBT3. Traza curvas conicas determinando previamente los elementos que las definen, tales como ejes,
focos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por puntos o por homologia respecto a la
circunferencia.

Criterio de evaluacion: 1.3. Relacionar las transformaciones homolégicas con sus aplicaciones a la
geometria planay a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud en los trazados que
proporciona su utilizacion.
Objetivos
1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracién y recurso grafico en la industria, el
disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.
2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.
5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacién de cualquier
construccion geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y
responsabilidad.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.
9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su utilizacién y
valorando sus posibilidades en la realizacién de planos técnicos.

Contenidos
Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico.
1.10. Transformaciones geométricas.
1.11. Afinidad. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras afines. Construccién de la elipse afin
a una circunferencia.
1.12. Aplicaciones.
1.13. Homologia. Determinacién de sus elementos. Trazado de figuras homélogas. Aplicaciones.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
DBT1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones homoldgicas identificando sus invariantes
geomeétricos, describiendo sus aplicaciones.
DBT2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucién de problemas geométricos y a la representacion de
formas planas.
DBT3. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas complejas,
indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada.

Criterio de evaluacion: 2.1. Valorar laimportancia de la elaboracion de dibujos a mano alzada para
desarrollar la «visién espacial», analizando la posicién relativa entre rectas, planos y superficies,
identificando sus relaciones métricas para determinar el sistema de representacion adecuado y la
estrategia idénea que solucione los problemas de representacion de cuerpos o espacios
tridimensionales.

Objetivos
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3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.

5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacién de cualquier
construccion geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y
responsabilidad.

7. Descubrir la importancia del proceso metodoldgico de creacion y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracion de bocetos, croquis y planos.

9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su utilizacién y
valorando sus posibilidades en la realizacién de planos técnicos.

Contenidos
Bloque 2. Sistemas de representacion.
2.1. Punto, recta y plano en sistema diédrico.
2.2. Resolucidn de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo y perpendicularidad.
2.3. Determinacion de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas.
2.4. Abatimiento de planos.
2.5. Determinacion de sus elementos.
2.6. Aplicaciones
2.7. Giro de un cuerpo geomeétrico.
2.8. Aplicaciones.
2.9. Cambios de plano. Determinacion de las nuevas proyecciones.
2.10. Aplicaciones.
2.11. Construccion de figuras planas.
2.12. Afinidad entre proyecciones.
2.13. Problema inverso al abatimiento.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
DBT1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan el paralelismo y
perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema de planos
acotados como herramienta base para resolver problemas de pertenencia, posicion, minimas distancias y
verdadera magnitud.
DBT2. Representa figuras planas contenidos en planos paralelos, perpendiculares u oblicuos a los planos
de proyeccion, trazando sus proyecciones diédricas.
DBT3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras planas utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico y, en su caso, en el sistema de planos acotados.

Criterio de evaluacion: 2.2. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones ortograficas, analizando las posiciones singulares respecto a los planos de
proyeccion, determinando las relaciones métricas entre sus elementos, las secciones planas principales
y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los conforman.
Objetivos
2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.
3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.
5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacién de cualquier
construccion geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y
responsabilidad.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.
9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su utilizacién y
valorando sus posibilidades en la realizacién de planos técnicos.

Contenidos
Bloque 2. Sistemas de representacion.
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2.14. Cuerpos geométricos en sistema diédrico: Representacion de poliedros regulares.
2.15. Posiciones singulares.
2.16. Determinacién de sus secciones principales. Representacién de prismas y piramides. Determinacion
de secciones planas y elaboracion de desarrollos. Intersecciones.
2.17. Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
DBTL1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicién respecto a los planos coordenados, el resto de
los poliedros regulares, prismas y piramides en posiciones favorables, con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, determinando partes vistas y ocultas.
DBT2. Representa cilindros y conos de revolucién aplicando giros o cambios de plano para disponer sus
proyecciones diédricas en posicion favorable para resolver problemas de medida.
DBT3. Determina la seccién plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por superficies
poliédricas, cilindricas, coOnicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su
verdadera magnitud.
DBT4. Halla la interseccion entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la ayuda de sus proyecciones
diédricas o su perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado para la determinacion de los puntos de
entrada y salida.
DBT5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y cénicas, con la ayuda de sus proyecciones diédricas,
utilizando giros, abatimientos o cambios de plano para obtener la verdadera magnitud de las aristas y caras
que las conforman.

Criterio de evaluacion: 2.3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y
conos, disponiendo su posicion en funcién de laimportancia relativa de las caras que se deseen mostrar
ylo de la conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la ayuda del abatimiento de figuras planas
situadas en los planos coordenados, calculando los coeficientes de reduccion y determinando las
secciones planas principales.
Objetivos
1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso gréafico en la industria, el
disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.
2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.
3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.
5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacién de cualquier
construccion geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y
responsabilidad.
6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.
7. Descubrir la importancia del proceso metodoldgico de creacion y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracion de bocetos, croquis y planos.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.
9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su utilizacién y
valorando sus posibilidades en la realizacién de planos técnicos.

Contenidos

Bloque 2. Sistemas de representacion.
2.18. Sistemas axonométricos ortogonales.
2.19. Posicion del triedro fundamental.
2.20. Relacién entre el triangulo de trazas y los ejes del sistema.
2.21. Determinacion de coeficientes de reduccion.
2.22. Tipologia de las axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes.
2.23. Representacion de figuras planas.

2.24. Representacion simplificada de la circunferencia.
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2.25. Representacién de cuerpos geométricos y espacios arquitecténicos.
2.26. Secciones planas. Intersecciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
DBT1. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando su tipologia en funcion de la
orientacion del triedro fundamental, determinando el triangulo de trazas y calculando los coeficientes de
correccion.
DBT2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas principales, disponiendo su
posicién en funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de
los trazados necesarios.
DBT3. Determina la seccién plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por superficies
poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas caballeras.

Criterio de evaluacion: 3.1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un
proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitecténico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona la utilizaciéon de aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con
responsabilidad.
Objetivos
1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso gréafico en la industria, el
disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.
2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.
3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.
4. Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar la principales normas UNE e ISO
referidas a la obtencidn, posicién y acotacion de las vistas de un cuerpo.
5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacién de cualquier
construccion geomeétrica, relaciondndose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y
responsabilidad.
6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.
7. Descubrir la importancia del proceso metodoldgico de creacion y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracion de bocetos, croquis y planos.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.
9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su utilizacién y
valorando sus posibilidades en la realizacidn de planos técnicos.

Contenidos
Bloque 3. Documentacion gréafica de proyectos.
3.1. Elaboracion de bocetos, croquis y planos.
3.2. El proceso de disefio/fabricacion: perspectiva histérica y situacion actual (se pueden tomar como
ejemplo obras arquitectdnicas e industriales como los pabellones expositivos, cascos de bodegas,
puentes, estaciones de trenes, viviendas o colegios que proliferaron en Andalucia a lo largo del siglo XX).
3.3. El proyecto: tipos y elementos.
3.4. Planificaciéon de proyectos.
3.5. Identificacion de las fases de un proyecto. Programacion de tareas.
3.6. Elaboracion de las primeras ideas.
3.7. Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas.
3.8. Elaboracion de dibujos acotados.
3.9. Elaboracion de croquis de piezas y conjuntos.
3.10. Tipos de planos. Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de instalacion, de detalle, de
fabricacion o de construccion.
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Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
DBTL1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de construccién geométrica, aplicando
estrategias propias del lenguaje del Dibujo técnico.
DBT2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitectdnicos, a partir de los planos técnicos
que los definen.
DBT3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la comunicacién técnica con otras
personas.
DBT4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitecténicos, disponiendo las vistas,
cortes y/o secciones necesarias, tomando medidas directamente de la realidad o de perspectivas a escala,
elaborando bocetos a mano alzada para la elaboracién de dibujos acotados y planos de montaje,
instalacién, detalle o fabricacion, de acuerdo a la normativa de aplicacion.

Criterio de evaluacion: 3.2. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o
arquitectdnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacién de aplicaciones
informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y
asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.
Objetivos
1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso gréafico en la industria, el
disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.
2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.
3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.
4. Valorar la universalidad de la normalizacion en el dibujo técnico y aplicar la principales normas UNE e ISO
referidas a la obtencién, posicién y acotacion de las vistas de un cuerpo.
5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion de cualquier
construccion geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y
responsabilidad.
6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.
7. Descubrir la importancia del proceso metodolégico de creacion y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracion de bocetos, croquis y planos.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.
9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su utilizacién y
valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.

Contenidos
Bloque 3. Documentacion gréafica de proyectos.

3.11. Presentacion de proyectos.
3.12. Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto grafico, industrial o arquitectonico sencillo.
Posibilidades de las tecnologias de la informacion y la comunicacién aplicadas al disefio, edicién, archivo
y presentacion de proyectos.
3.13. Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicién de entidades. Creacion de bloques. Visibilidad de capas.
3.14. Dibujo vectorial 3D. Insercién y edicion de solidos. Galerias y bibliotecas de modelos. Incorporacién
de
texturas.
3.15. Seleccion del encuadre, la iluminacion y el punto de vista.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD: Competencia digital

CSYC: Competencias sociales y civicas
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Competencias clave

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

DBT1. Comprende las posibilidades de las aplicaciones informaticas relacionadas con el Dibujo técnico,
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su utilizacion.

DBT2. Representa objetos industriales o arquitecténicos con la ayuda de programas de dibujo vectorial 2D,
creando entidades, importando bloques de bibliotecas, editando objetos y disponiendo la informacién
relacionada en capas diferenciadas por su utilidad.

DBT3. Representa objetos industriales o arquitecténicos utilizando programas de creacidon de modelos en
3D, insertando sélidos elementales, manipulandolos hasta obtener la forma buscada, importando modelos u
objetos de galerias o bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando el encuadre, la iluminacién y el
punto de vista idéneo al propésito buscado.

DBT4. Presenta los trabajos de Dibujo técnico utilizando recursos graficos e informaticos, de forma que
estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido realizados.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

DBT.1

Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de las
propiedades del arco capaz, de los

ejes y centros radicales y/o de la transformacion de circunferencias y
rectas por inversién, indicando graficamente la construccion auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

12,5

DBT.2

Dibujar curvas ciclicas y conicas, identificando sus principales
elementos y utilizando sus propiedades fundamentales para resolver
problemas de pertenencia, tangencia o incidencia.

12,5

DBT.3

Relacionar las transformaciones homolégicas con sus aplicaciones a
la geometria plana y a los sistemas de representacioén, valorando la
rapidez y exactitud en los trazados que proporciona su utilizacién.

12,5

DBT.1

Valorar la importancia de la elaboracion de dibujos a mano alzada
para desarrollar la «vision espacial», analizando la posicion relativa
entre rectas, planos y superficies, identificando sus relaciones
meétricas para determinar el sistema de representacion adecuado y la
estrategia idénea que solucione los problemas de representacion de
cuerpos o espacios tridimensionales.

12,5

DBT.2

Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones ortograficas, analizando las posiciones
singulares respecto a los planos de proyeccion, determinando las
relaciones métricas entre sus elementos, las secciones planas
principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que
los conforman.

12,5

DBT.3

Dibujar axonometrias de poliedros regulares, pirdmides, prismas,
cilindros y conos, disponiendo su posicibn en funcién de la
importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la ayuda del
abatimiento de figuras planas situadas en los planos coordenados,
calculando los coeficientes de reduccion y determinando las
secciones planas principales.

12,5

DBT.1

Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un
proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitectonico,
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la
utilizacion de aplicaciones informéticas, planificando de manera
conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y
asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.

12,5

DBT.2

Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con
el disefio industrial o arquitectdnico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas,
planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance
de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con
responsabilidad.

12,5

D. Unidades didéacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Ndamero

Titulo

Temporizacion

1

REPASO TRAZADOS FUNDAMENTALES, ARCO CAPAZ,
POLIGONOS

SEPTIEMBRE: 6 SESIONES

NUamero

Titulo

Temporizacion

2

TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS: HOMOLOGIA,
AFINIDAD, EQUIVALENCIAS

OCTUBRE: 14 SESIONES
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Numero |Titulo Temporizacién
3 TRAZADO DE TANGENCIAS OCTUBRE-NOVIEMBRE:
10 SESIONES
NUumero |Titulo Temporizacién
4 CURVAS CONICAS NOVIEMBRE-DICIEMBRE:
8 SESIONES
Numero |Titulo Temporizacién
5 SISTEMAS DE REPRESENTACION: DIEDRICO (REPASO) DICIEMBRE: 10 SESIONES
NUumero |Titulo Temporizacién
6 SISTEMAS DE REPRESENTACION: DIEDRICO ENERO-FEBRERO-
MARZO: 24 SESIONES
Numero |Titulo Temporizacion
7 SISTEMAS DE REPRESENTACION: AXONOMETRICO MARZO: 10 SESIONES
Numero |Titulo Temporizacion
8 NORMALIZACION MARZO-ABRIL-MAYO: 24
SESIONES
Namero | Titulo Temporizacion
9 REPASO Y PREPARACION SELECTIVIDAD MAYO: 8 SESIONES

E. Precisiones sobre los niveles competenciales
LOS NIVELES INICIADO, MEDIO Y AVANZADO seran indicados segun los siguientes aspectos:

- El grado de autonomia, diferenciando entre aquellas acciones que se realizan con el apoyo del docente o la
ayuda de recursos concretos.
- La capacidad de abstraccién y conceptuacion que presenta el alumno o la alumna en el desarrollo de la accién

propuesta.

- El nivel de creatividad, estableciendo diferencias entre las acciones que se llevan a cabo de manera creativa
frente a las que se desarrollan de manera ajustada al modelo de partida.
- La capacidad para trasladar lo aprendido a distintos contextos.

- El grado de perfeccién del resultado obtenido.

- La motivacién con la que se realiza la tarea
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.4 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «las programaciones didacticas de las distintas
materias del bachillerato incluirdn actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura y la capacidad de
expresarse correctamente en publico».

La metodologia a seguir en Dibujo Técnico sera eminentemente activa, dado el caracter fundamentalmente
practico de la materia. Es necesario que el método seguido por el profesorado se ajuste a las caracteristicas del
alumnado, a los recursos y al contexto con el fin de propiciar su aprendizaje competencial.

Es aconsejable que el profesorado incorpore estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas
capacidades de comprensién y abstraccion del alumnado y comparta qué se va a aprender y por qué. Se
comenzara con los procedimientos y conceptos simples para ir avanzando en complejidad. Asi, las capacidades
se van desarrollando paulatinamente a lo largo de todo el proceso. La seleccion de contenidos para el proceso de
ensefianza y aprendizaje constituye un medio para el desarrollo de las capacidades del alumnado, y su
aprendizaje deberia realizarse de forma significativa para el alumnado. Se partir4 de una revision del nivel previo,
y se plantearan tareas problemas que el alumnado deba resolver haciendo un uso adecuado de todos sus
recursos.

Las construcciones geométricas no deben aplicarse de manera mecanica, sino que el alumnado debe analizar el
problema, plantear alternativas y comprender las condiciones que ha de cumplir la solucién buscada. Los
planteamientos de las actividades o tareas deben ir graduando el nivel de dificultad de los contenidos y la
complejidad de las formas planas y las representaciones tridimensionales.

En la didactica de esta materia cobran especial importancia los aprendizajes por proyectos, tanto individuales
como colectivos, que pueden estar enfocados a

realidades profesionales del mundo del disefio, la arquitectura y la industria. A través de ellos el alumnado debe
elaborar hipoétesis, investigar, evaluar los resultados, reflexionar y finalmente crear un producto, desarrollando la
capacidad de comunicarse de manera empatica y eficiente, expresando y comprendiendo puntos de vista
diferentes, fomentando actitudes de colaboracién, seguridad en si, integridad y honestidad, adquiriendo
destrezas como la habilidad para interactuar eficazmente en el dmbito publico, quedando aqui reflejada la
competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

El profesorado acompafiard de forma permanente el proceso proyectual del alumnado aconsejando y guiando
sobre los materiales, las piezas mecanizadas o0 maquetas creadas por ellos, y en las dificultades que este
presente. Se debe potenciar el uso de los instrumentos de dibujo técnico manejandolos con soltura, rapidez y
precisién, mejorando las resoluciones a mano alzada que permiten obtener visualizaciones espaciales de manera
rapida.

Estos materiales tradicionales de dibujo técnico deben integrarse con los recursos que ofrecen las tecnologias de
la informacién y la comunicacidn, potenciando en esta materia tanto el aprendizaje de programas de dibujo en 2D
y 3D, como la investigacion, la documentacién y la presentacion de proyectos propios y ajenos.

Cabe destacar que el caracter instrumental del dibujo técnico permite trabajar de forma interdisciplinar contenidos
comunes como la geometria con otras materias relacionadas con el &mbito artistico, tecnoldgico, fisico y
matematico.

G. Materiales y recursos didacticos
MATERIALES:

Libro de texto de caracter voluntario. La programacion, apoyada en lineas generales en el desarrollo de
contenidos de la Editorial Casals.

Apuntes elaborados por el profesor.

Materiales de trabajo

Portaminas 0,5/0,7

Léapiz 3H,

Goma, goma para tinta, sacapuntas

Compas con adaptador

Regla graduada 50 cm.
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Escuadra y cartabéon

Gonidmetro (transportador de angulos)
Estilégrafos normalizados (0,2/0,4/0,8)
Carpeta de archivo de trabajos
Plantillas de curvas

Papel milimetrado A4

Papel vegetal A4

RECURSOS DIDACTICOS

Presentaciones tedricas del profesor y presentaciones orales trabajos de los alumnos:
- Pizarra digital

- Pizarra tradicional

RECURSOS EN LA RED

- Presentaciones, videos, Power point

- Tutoriales de programas de dibujo técnico y disefio
- Apuntes de dibujo técnico

MATERIAL BIBLIOGRAFICO
- Libros de dibujo técnico

H. Precisiones sobre la evaluacion

La evaluacion se realizara teniendo en cuenta los criterios de evaluacién y las competencias clave.
En cada bloque los alumnos/as obtendran como calificacion la suma de los siguientes porcentajes:

1. Conceptos: Tendran una carga criterial del 80 % del total. Los instrumentos de evaluacion seran:
- Pruebas graficas que se realizaran de dos a tres en cada trimestre.

2. Procedimientos: Tendra una carga criterial del 20 % del total. Los instrumentos de evaluacién seran:

- Actividades graficas y/o trabajos TICS. Para esto se valoraran positivamente tanto su buena resolucion y
trazado, como la correcta presentacion y limpieza.

- Apuntes y ejercicios de clase. Se calificard positivamente, siempre que se presente con todos los contenidos
tedricos y ejercicios que el profesor haya ido indicando para ello, ademas del correcto orden, limpieza, expresion
escrita, ortografia y caligrafia.

Sobre los apartados anteriores se avisa:

- La custodia de los trabajos y actividades seréa responsabilidad de los alumnos/as, que tendran la obligacion de
conservarlos en buenas condiciones y ordenados cronolégicamente.

- Presentacion de los trabajos y actividades. El profesor/a podra pedir al alumnado la presentacion de los
trabajos o apuntes, en cualquier momento del curso. Los alumnos/as podran presentarlos en ese momento o al
dia siguiente que tengan clase de la materia.

Plazo de entrega.
La entrega de los trabajos y actividades sera en la fecha indicada por el profesor/a. Se tendra en cuenta a
aguellos alumnos/as que como medida de refuerzo necesiten mas tiempo para su realizacion.

3. Actitudes. Se valoran positivamente:

- Atender las explicaciones del profesor y a los comparieros que estén exponiendo un trabajo.
- Mostrar interés por la materia con aportaciones propias.

- Participacién activa en los trabajos de grupo.

- Entrega de las laminas y trabajos en la fecha prevista.

- Traer el material necesario de trabajo a clase.

- Asistencia regular a clase.

- Participacion en las Actividades Extraescolares.

Para realizar la nombrada ponderacion es imprescindible obtener una puntuacién igual o mayor de 5 en las
pruebas escritas.
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Se realizaran de dos a tres Pruebas escritas por trimestre (correspondiente a la mitad la materia trimestral,
aproximadamente), siendo necesario una puntuaciéon minima de 5 en cada una de la Pruebas para realizar la
media aritmética.

Si una de la Pruebas escritas no llegara al 5, el alumno/a deberd presentarse al recuperacion trimestral. Esta
engloba toda la materia del trimestre.

La falta de asistencia sin justificar igual o superior al 20% del computo total ,ser4 motivo de pérdida de derecho
de evaluacion continua; Tendra derecho a un Unico examen trimestral.
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