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BACHILLERATO
2021/2022

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacion
CONTEXTUALIZACION DEL CENTRO:

La villa de Albox, situada en la cuenca del rio Almanzora, en la zona norte de la provincia de Almeria, tiene un
término municipal de 165 kildbmetros cuadrados, con una poblacién de unos 11.715 habitantes (censo de 2014).
Su término limita con los de Arboleas, Cantoria, Partaloa, Oria y El Taberno. Por razones de tipo histérico,
linguistico, etnografico y climético, esta comarca aparece como una zona de transicién entre las comunidades
andaluza y murciana.

Desde el principio del siglo pasado, desarrolla Albox una gran actividad comercial que le permite alcanzar una
economia floreciente, gracias al caracter activo y emprendedor de sus habitantes y a la importancia adquirida por
su mercado semanal y sus ferias de ganado, que lo convierten en el centro comercial de la comarca tras la
aparicién de los modernos medios de transporte. Sin embargo, la mecanizacién del campo, que acabé con la
pujanza de sus ferias, y la aparicién de las grandes superficies, que asesté un duro golpe al comercio local, han
motivado en parte su recesiva situacion actual.

A partir de los afios 60 se fue consolidando el sector servicios y el transporte emergié con fuerza, siendo hoy en
dia la principal actividad y toda la industria que alrededor se mueve. Actualmente tiene una de las flotas de
transporte por carretera mas importantes de la provincia de Almeria.

Otra reciente actividad econdmica estrella ha sido la construccién, activada por una elevada demanda
inmobiliaria similar a la experimentada en las zonas costeras de la provincia. Como ya sabemos, estos periodos
de bonanza econdmica facilitan un rapido acceso al mercado laboral de nuestro alumnado, y por tanto un
abandono escolar a veces prematuro. En los proximos cursos, debido a la crisis econdomica mundial que estamos
viviendo (y que parece ser que aun no ha repuntado) se espera que se invierta esta tendencia, lo que
supuestamente traera consigo una escolarizacion mas prolongada de un alumnado cercano a la edad laboral.
Dado el caracter propedéutico que tiene la Tecnologia, intentaremos estar preparados desde este Departamento
para cumplir con las expectativas de esta nueva situacion.

Nuestro instituto esta situado en una zona urbana de facil acceso desde cualquier punto del municipio. Aunque la
mayoria del alumnado procede de la ciudad, los alumnos/as disponen de transporte escolar para aquellas zonas
y pedanias anejas al municipio; pues, cabe destacar, que una importante parte del mismo procede de los
diferentes caserios y aldeas diseminados por todo el término municipal de Albox, tales como El Saliente, Las
Pocicas, Llano de los Olleres, Llano del Espino, Llano de las Animas, Localba, El Madrofio, Los Marcelinos,
Rambla de la Higuera, Los Navarretes, Los Galeras, San Roque, Aljambra y algunos otros situados en las zonas
menos accidentadas, de mas facil acceso y comunicacion.

Como causa (y también como consecuencia) de la anteriormente mencionada actividad inmobiliaria, se
encuentra la significativa inmigracion (britanica y europea del Este principalmente) que ha recibido el Valle del
Almanzora en las Gltimas décadas. También cabe destacar una pequefia porcion de alumnado de origen
paquistani, en estos Ultimos dos casos a causa de las duras condiciones sociopoliticas y econémicas en sus
paises de origen. Esto ha hecho que el alumnado del centro se componga por casi una veintena de
nacionalidades, diversidad social que le imprime un interesante caracter multicultural y una elevada necesidad de
adaptacion linglistica.

El nivel de vida de la poblacion es en su mayoria de clase media, aunque existen importantes oscilaciones.
Nuestro alumnado suele estudiar en casa y dispone de mesa de estudio y recursos como dispositivos moviles,
television, video o libros de consulta. En la localidad hay dos Institutos de Educacion Secundaria y tres Colegios
de Educacion Primaria. El alumnado es bastante participativo en actividades extraescolares o fuera de horario
lectivo (deportivas, musicales, solidarias, etc.)

CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO DE LA ESO:
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Considerando que los progresos cognitivos caracteristicos de evolucién media del alumnado pueden presentar
diferencias entre distintos miembros de un mismo grupo de edad, podemos considerar rasgos comunes de su
desarrollo psicolégico los siguientes:

Acceso al pensamiento abstracto:

En los comienzos de esta etapa los alumnos y las alumnas se han iniciado en el pensamiento formal y abstracto.
En este segundo ciclo deberemos incrementar esta tendencia mediante la realizacion de actividades que exijan
un nivel de abstracciéon progresivamente mayor. Con ello conseguiremos que los alumnos y alumnas conozcan e
interpreten la realidad desde una vertiente mas global a la vez que esencial. Estos avances se veran propiciados:
a) Por medio de actividades que, partiendo de hechos préoximos a los alumnos y las alumnas, introducen
conceptos y procedimientos mas generales y de dificultad creciente.

b) Mediante la utilizacion de estrategias convencionales de resolucion de problemas que vayan sustituyendo a las
estrategias personales.

¢ Consolidacion de la capacidad de representacion:

Con la ayuda de diferentes recursos graficos los alumnos y las alumnas pueden imaginar formas, objetos y
procesos reales utilizando representaciones que emplean distintos cédigos: dibujos en dos o tres dimensiones,
esquemas de funcionamiento o diagramas de tareas.

En este curso se amplia el nivel de formalizacion de este tipo de representaciones que resultaran imprescindibles
para acometer distintos proyectos y actividades técnicas del terreno tecnolégico.

Desarrollo del espiritu critico:

Los alumnos y alumnas de esta etapa se caracterizan por la blsqueda y defensa de un mayor nivel de
independencia. Se acrecienta la capacidad critica hacia padres, profesores y medio social. Esta capacidad puede
ser estimulada en sentido positivo a través de la educacion en valores como el respeto al Medio Ambiente,
consideracion de las consecuencias del desarrollo Tecnolégico, etc.

El andlisis de la evolucion de los productos tecnoldgicos con los que conseguimos incrementar nuestro bienestar,
pero cuya utilizacion desmesurada puede acarrear serios problemas medioambientales y sociales, puede servir
de discusion y debate en la clase y animar hacia comportamientos y compromisos mas saludables respecto al
consumo.

Formacidn de vinculos estrechos con los grupos de comparieros:

El trabajo en grupo favorece actitudes de flexibilidad, tolerancia y respeto por las opiniones y realizaciones ajenas
y sirve de marco para desarrollar las propias en un ambiente de colaboracion.

El interés que alumnos y alumnas demuestran por el trabajo con iguales debe ser potenciado y encauzado a
partir de diferentes tipos de actividades.

La realizacion de los proyectos de unidad sugeridos proporciona un marco idéneo para desarrollar tareas en
grupo. El trabajo en equipo precisa, no obstante, de un cuidadoso reparto de tareas y de la asuncion de
compromisos personales.

B. Organizacion del departamento de coordinacion didactica

La asignatura de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién queda englobada dentro del departamento de
Tecnologia, que esta compuesto por:
- Miguel Angel Suarez Barco

- José Angel Martinez Pérez
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- Daniel Genil Rivero
- Juan Luis Moya Rodriguez (Jefe de Departamento).

FUNCIONAMIENTO DEL DEPARTAMENTO:
Las reuniones del departamento se celebraran los martes a las 16:30 horas, considerando que este horario
puede verse sujeto a modificaciones.

De las reuniones que se consideren significativas o que tengan importancia por los acuerdos alcanzados se
recogera un acta en el correspondiente libro digital del departamento.

Los temas a tratar en estas reuniones seran, entre otros que se consideren adecuados:
- Marcha general del curso.

- Seguimiento del cumplimiento de las programaciones previstas.

- Desarrollo de las programaciones quincenales.

- Metodologias empleadas.

- Disefio de actividades y practicas.

- Necesidades de material para las practicas de clase.

- Analisis de resultados obtenidos en las evaluaciones.

- Asuntos tratados en las reuniones de coordinacion de &rea.

- Cualquier otro tema relacionado con la dinamica del departamento:
0 Secuenciacién de contenidos

o Criterios de evaluacién

0 Educacion en valores.

o Normas de convivencia.

0 Secuenciacion de objetivos.

o Trabajo y evaluacién de las competencias béasicas.

o Coordinacion con otros departamentos.

o Participacion en los proyectos del Centro

o Carencias encontradas.

o Tratamiento de la diversidad.

o Actividades extraescolares.

o Calibracién.

Nuestro Departamento establece los siguientes principios de identidad y funcionamiento:

1. El departamento tiene un caracter aconfesional, la educacién que se imparta en él, estara basada en la
tolerancia y en el respeto con todas las creencias de los miembros de la Comunidad Educativa.

2. Este Departamento es pluralista y libre de tendencias ideoldgicas o politicas determinadas.

3. La comunidad educativa participara democraticamente en la gestion del Departamento, considerando y
valorando las opiniones de sus componentes a partir del dialogo.

4. Esta comunidad defiende una educacién solidaria, no discriminatoria por razones de ideologia, sexo o
cualquier otro hecho diferencial.

5. El Departamento tiene como prioridad educativa la formacién integral del alumnado.

6. El Departamento asume la diversidad del alumnado y considera que cada alumno o alumna tiene unas
capacidades que desarrollar. Corresponde al Centro y todos sus miembros ayudar a descubrir, desarrollar y
potenciar dichas capacidades.

C. Justificacién legal

- Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la educacidon secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del Bachillerato en la
Comunidad Auténoma de Andalucia.

Pag.: 31/33



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Caéd.Centro: 04005284

Fecha Generacion: 27/11/2021 14:33:56

A Junta de Andalucia CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. Martin Garcia Ramos

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacién
Secundaria.

- Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al Bachillerato en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se
establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 110/2016, de 14 de junio el Bachillerato contribuira a
desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la mujer e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier condicién o circunstancia personal o
social, con atencion especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades bésicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

Ademas el Bachillerato en Andalucia contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de las peculiaridades de la modalidad lingliistica andaluza en todas
sus variedades.

b) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza,
asi como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad para que sea valorada y
respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

La materia de la Informacién y Comunicacion es una materia especifica de opcién de primero y segundo curso
de Bachillerato. Tecnologias de la Informacién y Comunicacion es un término amplio que enfatiza la integracion
de la informatica y las telecomunicaciones, y de sus componentes hardware y software, con el objetivo de
garantizar a los usuarios el acceso, almacenamiento, transmisién y manipulacion de informacién. Su adopcién y
generalizacion han provocado profundos cambios en todos los &mbitos de nuestra vida, incluyendo la educacion,
la sanidad, la democracia, la cultura y la economia, posibilitando la transformacion de la Sociedad Industrial en la
Sociedad del Conocimiento.
La revolucion digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa informatico de la historia, continda
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en el siglo XX con la construccion del primer ordenador multi-propésito, la maquina de Turing, y se consolida con
la produccién y comercializacion masiva de ordenadores personales, sistemas operativos y aplicaciones, como
herramientas que permiten realizar tareas y resolver problemas. La invencién de Internet amplié la perspectiva
para que los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y compartir informacion, y, por dltimo, la aparicion de
dispositivos méviles ha extendido el uso de las aplicaciones informéticas a todos los &mbitos y contextos
sociales, econdmicos y culturales. El recorrido prosigue con la Sociedad del Conocimiento, orientada hacia el
bienestar de las personas y de sus comunidades, donde la informacion es el instrumento central de su
construccion.

En el &mbito educativo, dentro de la etapa de Bachillerato, el alumnado debera aprender a utilizar con solvencia y
responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion como un elemento clave en su futura
incorporacion a estudios posteriores y a la vida laboral. Los estudiantes deben poder aplicar una amplia y
compleja combinaciébn de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes en el uso avanzado de
herramientas informéticas y de comunicaciones, que les permitan ser competentes en multiples contextos de un
entorno digital.

De manera concreta, el alumnado en Bachillerato debe desarrollar la competencia de identificar, localizar,
recuperar, almacenar, organizar y analizar la informacioén digital, evaluando su finalidad y relevancia; comunicar
en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones en linea, conectar y colaborar con otros
mediante herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y redes; crear y editar contenidos
nuevos, integrar y reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones artisticas y contenidos
multimedia, sabiendo aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso; emplear técnicas de
proteccidn personal, proteccion de datos, proteccion de identidad digital y proteccidon de equipos y software;
identificar necesidades y recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta digital apropiada
a un proposito, resolver problemas conceptuales a través de medios digitales, resolver problemas técnicos, usar
creativamente las Tecnologias de Informacion y Comunicacion, y actualizar la competencia digital propia, y asistir
y supervisar a otros y otras.

F. Elementos transversales

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion tienen un ambito de aplicacién multidisciplinar que permite
contextualizar el proceso de ensefianza-aprendizaje a contenidos de otras materias, a tematicas relativas al

patrimonio de Andalucia, a los elementos transversales del curriculo, o a la especializacion del alumnado, propia
de la etapa de Bachillerato, mediante el uso de aplicaciones y herramientas informaticas.

Por dltimo, desde la materia de Tecnologias de la Informacién y Comunicacién se debe promover un clima de
respeto, convivencia y tolerancia en el ambito de la comunicacion digital, prestando especial atencion a cualquier
forma de acoso, rechazo o violencia; fomentar una utilizacién critica, responsable, segura y autocontrolada en su
uso; incentivar la utilizacion de herramientas de software libre; minimizar el riesgo de brecha digital debida tanto a
cuestiones geograficas como socioecondmicas o de género; y a perfeccionar las habilidades para la
comunicacion interpersonal.

G. Contribucién ala adquisicion de las competencias claves

El caracter integrado de la competencia digital (CD), permite desarrollar el resto de competencias clave de una
manera adecuada. De esta forma, la materia de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion contribuye a la
competencia en comunicacion linglistica (CCL) al ser empleados medios de comunicacion electrénica; la
competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) aplicando conocimientos
matematicos, cientificos y tecnolédgicos a la resolucién de problemas en medios digitales; la competencia de
aprender a aprender (CAA) analizando informacion digital y ajustando los propios procesos de aprendizaje a los
tiempos y a las demandas de las tareas y actividades; las competencias sociales y civicas (CSC) interactuando
en comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que rigen el funcionamiento de la sociedad del
conocimiento; el sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor desarrollando la habilidad para transformar ideas
en proyectos; y la competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC) desarrollando la capacidad estética
y creadora.
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H. Recomendaciones de metodologia did4ctica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 110/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
14 de julio de 2016, las recomendaciones de metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

a) El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo
y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las areas de conocimiento. En el proyecto
educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluirdn las estrategias que desarrollara el
profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicién por el alumnado de las competencias
clave.

b) Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustdndose al nivel competencial inicial de este y teniendo en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

¢) Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicion necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

d) Las lineas metodolégicas de los centros para el Bachillerato tendran la finalidad de favorecer la implicacién del
alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades,
fomentar su autoconcepto y su autoconfianza, y promover procesos de aprendizaje autbnomo y habitos de
colaboracioén y de trabajo en equipo.

e) Las programaciones didacticas de las distintas materias del Bachillerato incluiran actividades que estimulen el
interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en
publico.

f) Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacién, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

g) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
presentacion de la informacién y para aplicar procesos de andlisis, observacion y experimentacion adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

h) Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

i) Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

j) Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo.

k) Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramienta para el desarrollo del curriculo.

Basandonos en las recomendaciones metodolégicas anteriores, para la materia de Tecnologia de la Informacion
y la Comunicacion se pueden tener en cuenta las siguientes estrategias metodolégicas recogidas en la parte
correspondiente del Anexo de la Orden de 14 de julio de 2016.

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion se centran en la aplicacion de programas y sistemas
informaticos a la resolucion de problemas del mundo real, incluyendo la identificacién de las necesidades de los
usuarios y la especificacion e instalacion de software y hardware.

En Bachillerato, la metodologia debe centrarse en abordar el uso avanzado, solvente, creativo, productivo,
seguro y responsable de las tecnologias de la informacion y comunicacion, en el desarrollo de la competencia
digital y de manera integrada contribuir al resto de competencias clave.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en la etapa de Bachillerato, realizara proyectos
cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de contenidos de la materia, y que
tengan como objetivo la creacién y publicacion de contenidos digitales, la resolucion de problemas mediante el
uso de aplicaciones, la implantacion de hardware y software dados unos requisitos de usuario, un caso practico
sencillo, etc.

En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del alumnado y
considerando aspectos relacionados con la especializacion de la etapa, promoviéndose la inclusiéon de tematicas
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multidisciplinares y los elementos transversales del curriculo.

En estos proyectos, los equipos de alumnos y alumnas elaboraran un documento inicial que incluya el objetivo

del mismo, una descripcion del producto final a obtener, un plan de accion con las tareas necesarias, las fuentes
de informacién a consultar, los recursos y los criterios de evaluacién del objetivo. Ademas, se establecera que la
tematica del proyecto sea de interés comun de todos los miembros del equipo; cada alumno o alumna sea
responsable de realizar una parte del proyecto dentro de su equipo, hacer un seguimiento del desarrollo de las

otras partes y trabajar en la integracion de las partes en el producto final. Por otro lado, cada equipo debera
almacenar las diferentes versiones del producto, redactar y mantener la documentacién asociada, y presentar el

producto final a sus compafieros de clase. De manera Individual, cada miembro del grupo, debera redactar un

diario sobre el desarrollo del proyecto y contestar a dos cuestionarios finales, uno sobre su trabajo individual y
otro sobre el trabajo en equipo.

Ademas, en la etapa de Bachillerato, se fomentara que los estudiantes presenten en publico los proyectos;

utilicen los medios de comunicacion electronicos de una manera responsable; busquen, seleccionen y analicen la
informacion en Internet de forma critica; apliquen de manera integrada conocimientos matematicos, cientificos,

tecnoldgicos y sociales en la resolucién de problemas; completen los proyectos con un grado alto de autonomia y
sean capaces de solucionar situaciones con las que no estén familiarizados; trabajen organizados en equipos,

asistiendo y supervisando a comparieros; integren diferentes herramientas y contenidos en la realizacion de las

producciones digitales; y que usen de forma segura los dispositivos electrénicos e Internet.

Finalmente, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitando tres

aspectos clave: la interaccion con el alumnado, la atencién personalizada y la evaluacion. Con el objetivo de
orientar el proceso educativo, ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado y respetar los distintos ritmos
de aprendizaje, se propone la utilizacion de entornos de aprendizaje online. Estos entornos deben incluir

formularios automatizados que permitan la autoevaluacién y coevaluacion del aprendizaje por parte de alumnos y
alumnas, la evaluacién del nivel inicial, de la realizacion de los proyectos, del desarrollo competencial y del grado

de cumplimiento de los criterios. También, se deben utilizar repositorios de los contenidos digitales,

documentacion y tareas, que permitan hacer un seguimiento del trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo
largo del curso y visualizar su evolucién. Por dltimo, se recomienda usar herramientas de control de proyectos,

software de productividad colaborativo y de comunicacion, entornos de desarrollo integrados y software para el

control de versiones.

I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 16.1 de la Orden de 14 de julio de 2016, «la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua vy diferenciada segun las materias, tendr4 un caracter
formativo y sera instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje».

Asi mismo y de acuerdo con el articulo 17 de la Orden de 14 de julio de 2016, «los referentes para la
comprobacion del grado de adquisicion de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa en las
evaluaciones continua y final de las distintas materias son los criterios de evaluacion y su concrecion en los
estandares de aprendizaje evaluables». Ademas para la evaluacién del alumnado se tendran en consideracion
los criterios y procedimientos de evaluacién y promocion del alumnado incluido en el proyecto educativo del
centro, asi como los criterios de calificacién incluidos en la presente programacion didactica.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 18 de la Orden de 14 de julio de 2016, «el profesorado llevara a cabo
la evaluacién de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relaciéon con los objetivos
del Bachillerato y las competencias clave, a través de diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos como
pruebas, escalas de observacion, ribricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacién de las
diferentes materias y a las caracteristicas especificas del alumnado».

PRECISIONES SOBRE LA EVALUACION:

A la hora de obtener la calificacion final de cada trimestre se aplicard evaluacion criterial en base a la
ponderacion realizada de los criterios de evaluacion.

Hacer referencia a que tal y como se establece la evaluaciéon en la opcion SEMIPRESENCIAL BTOPA se
realizara en base a los siguientes porcentajes:
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- Actividades y trabajos 30%
- Examen/prueba final 60%
- Participacién en foros y clases / Habilidades.

J. Medidas de atenciéon ala diversidad

Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencién a la
diversidad establecidas en el Capitulo VI del Decreto 110/2016, de 14 de Junio, asi como en el Capitulo IV de la
Orden de 14 de julio de 2016 en el marco de la planificacion de la Consejeria competente en materia de
educacion.

K. Actividades complementarias y extraescolares

Para el presente curso, debido a la situacién de pandemia, las actividades complementarias y extraescolares
guedan supeditadas a una mejora de la situacion.

A priori, se plantean como actividades que apoyaran y enriqueceran el desarrollo de los contenidos propios de la
etapa, e impulsaran las utilizacion de espacios y recursos educativos diversos, se plantean las siguientes
actividades interdisciplinares:

- Visita empresa Industria Local

- Propuestas a Ayuntamiento Ciudad Sostenible.

- Cortometrajes animacion con finalidad social y/o medioambiental.

L. Indicadores de logro e informacion parala memoria de autoevaluacion

En cumplimiento de los articulos 20 y 30 del RD 1105/14, en la presente Programacion se establece el siguiente
procedimiento para realizar la evaluacion de los procesos de ensefianza y la practica docente, partiendo de la
evaluacion de la propia Programacion y de las Unidades Didacticas:

Qué?

Objetivos de etapa bien ajustados, planteamiento adecuado de la PD, presencia de elementos transversales,
contribucién a la adquisicion de competencias, valor de los recursos didacticos, fomentos del uso de las TIC y la
lectura, aplicacion correcta de Estdndares de aprendizaje y atencién a la diversidad.

¢, Como?

A través de indicadores elaborados por el redactor PD vy la utilizacién de un diario de aula, por observacion de
otros miembros del Departamento de Tecnhologia y/o Servicios de Inspeccién.

¢,Cuéndo?

Una inicial en octubre, una al final de cada trimestre y una al final de curso.

¢ Quién?

El Departamento de Tecnologia, Inspeccion educativa y empresas encargadas de realizar evaluacion a través de
la CCP.

M. Seguimiento del alumnado repetidor y con asignaturas del departamento pendientes

SEGUIMIENTO DEL ALUMNADO REPETIDOR:

El profesorado debera realizar un seguimiento mas exhaustivo sobre el alumnado repetidor. Dentro de las
acciones contempladas por el departamento se destaca:

o Revision del cuaderno de clase al menos dos veces por trimestre.

o Revision de tareas enviadas para casa, asi como de trabajos/proyectos de manera exhaustiva y realizacion de
comentarios de mejora.

o Observacion de la evolucién de una forma mas frecuente que el resto.

o Actividades de refuerzo si se considera oportuno.

Todas estas indicaciones han de llevarse registradas en el cuaderno del profesor.

SEGUIMIENTO DEL ALUMNADO CON LA ASIGNATURA DEL CURSO ANTERIOR PENDIENTE:

El profesor/a que imparta la materia debera indicar las actividades de recuperacion de los alumnos/as que
pudieran tener pendiente las TICs en cualquier de los niveles anteriores. Esta recuperacion se realizara a lo largo
del curso, ya que la evaluacién debe ser continua.
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En los casos que asi se considere, el alumnado con asignaturas pendientes realizard una prueba escrita. Este
ejercicio se podra sustituir, segun criterio del profesorado y por acuerdo tomado en Reunién de Departamento, por
la elaboracion de un trabajo manuscrito que trate los contenidos que el profesorado proponga, siempre
relacionados con la materia a recuperar.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION - 1° DE BACHILLERATO (CIENCIAS)

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Entender el papel principal de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la sociedad
actual, y su impacto en los &mbitos social, econémico y cultural.

Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacién en
Internet.

Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el andlisis, la evaluacion y presentacion de
datos e informacién y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.

Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a cuestiones de
disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de uso.

Usar los sistemas informéticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas
inapropiadas y sabiendo cémo informar al respecto.

Fomentar un uso compartido de la informacion, que permita la produccién colaborativa y la difusién de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.

Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo como se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.

Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, como se almacenan
y ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.

Desarrollar y depurar aplicaciones informéticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en
entornos de desarrollo integrados.

10

Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacion transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de
datos.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. La sociedad de la informacidn y el ordenador

N° item |item
1 La Sociedad de la Informacién y la Sociedad del Conocimiento.
2 Impacto de las tecnologias de la informacién y comunicacion: aspectos positivos y negativos.
3 Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electrénico, la publicidad en Internet, la
creatividad digital, proteccion de datos, etc.
4 Nuevos sectores laborales: marketing en buscadores (SEO/SEM), gestién de comunidades, analitica
web, etc.
5 Areas emergentes: Big Data, Internet de las Cosas, etc.
Bloque 2. Arquitectura de ordenadores
N° item |item
1 Hardware y Software.
2 Sistemas propietarios y libres.
3 Arguitectura: Concepto clasico y Ley de Moore.
4 Unidad Central de Proceso.
5 Unidad de control.
6 Unidad aritmético-légica.
7 Memoria principal.
8 Memoria secundaria; estructura fisica y estructura logica.
9 Dispositivos de almacenamiento.
10 |Fiabilidad.
11 | Sistemas de entrada/salida: Periféricos.Clasificacion. Periféricos de nueva generacion
12 |Buses de comunicacién: datos, control y direcciones.
13 |Sistemas operativos: Arquitectura.
14 Funciones.
15 |Normas de utilizacion (licencias).
16 | Gestién de procesos.
17 |Sistema de archivos.
18 Usuarios, grupos y dominios.
19 | Gestidn de dispositivos e impresoras.
20 | Comparticion de recursos en red.
21 | Monitorizacion.
22 |Rendimiento. Instalacion de SS.0O0: requisitos y procedimiento.
23 Configuracion.
24 | Software de aplicacién: Tipos. Clasificacion. Instalacién. Uso.
Bloque 3. Software para sistemas informaticos
N° item |item
1 Procesadores de texto: Formatos de pagina, parrafo y caracter.

Imégenes. Tablas. Columnas. Secciones. Estilos. indices. Plantillas. Comentarios

Exportacion e importacion.

Hojas de calculo: Filas, columnas, celdas y rangos. Referencias. Formato.

Operaciones. Funciones légicas, matematicas, de texto y estadisticas.

Ordenacion. Filtrado. Gréficos. Proteccion.

Exportacion e importacion.

Base de datos: Sistemas gestores de bases de datos relacionales.

© 00N O 0| WwN

Tablas, registros y campos.
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Contenidos

Bloque 3. Software para sistemas informaticos

N° item |item
10 |Tipos de datos. Claves. Relaciones.
11 |Lenguajes de Definicién y Manipulacién de Datos, comandos basicos en SQL.
12 |Vistas, informes y formularios.
13 |Exportacion. e importacion.
14 |Presentaciones. Multimedia. Formatos de imagenes, sonido y video.
15 |Aplicaciones de propdsito especifico.

Bloque 4. Redes de ordenadores

N° item |item
1 Redes de ordenadores e Internet.
2 Clasificacion de las redes.
3 Modelo de referencia OSl y arquitectura TCP/IP.
4 Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de Transporte. Capa de Aplicacion.
5 Redes cableadas y redes inalambricas.
6 Direccionamiento de Control de Acceso al Medio.
7 Dispositivos de interconexién a nivel de enlace: concentradores, conmutadores y puntos de acceso.
8 Protocolo de Internet (IP). Enrutadores. Direcciones IP publicas y privadas.
9 Modelo Cliente/Servidor.
10 |Protocolo de Control de la Transmision (TCP).
11 |Sistema de Nombres de Dominio (DNS).
12 |Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP).
13 |Servicios: World Wide Web, email, voz y video.
14 |Buscadores. Posicionamiento.
15 |Configuracién de ordenadores y dispositivos en red.
16 |Monitorizacion. Resolucidn de incidencias basicas.
Bloque 5. Programacion
Ne item | item
1 Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informético y elementos basicos del lenguaje.
2 Tipos de lenguajes.
3 Tipos basicos de datos.
4 Constantes y variables.
5 Operadores y expresiones.
6 Comentarios.
7 Estructuras de control.
8 Condicionales e iterativas.
9 Estructuras de datos.
10 |Funciones y bibliotecas de funciones.
11 |Reutilizacién de cédigo.
12 |Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
13 Manipulacién de archivos.
14  |Programacion orientada a objetos: objetos, atributos y métodos.
15 |Interfaz grafico de usuario.
16 |Programacion orientada a eventos.
17 |Metodologias de desarrollo de software: Enfogue Top-Down, fragmentacién de problemas y algoritmos.
18 |Pseudocédigo y diagramas de flujo.
19 |Depuracion.
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Contenidos

Bloque 5. Programacion

N° item | item
20 |Entornos de desarrollo integrado.
21 | Trabajo en equipo y mejora continua.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion en la transformacién de la sociedad actual, tanto en los ambitos de la adquisicion del
conocimiento como en los de la produccion.
Objetivos
1. Entender el papel principal de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la sociedad actual,
y su impacto en los &mbitos social, econémico y cultural.
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacidon en
Internet.
Contenidos
Bloque 1. La sociedad de lainformacidn y el ordenador
1.1. La Sociedad de la Informacion y la Sociedad del Conocimiento.
1.2. Impacto de las tecnologias de la informacién y comunicacion: aspectos positivos y negativos.
1.3. Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electrénico, la publicidad en Internet, la
creatividad digital, proteccion de datos, etc.
1.4. Nuevos sectores laborales: marketing en buscadores (SEO/SEM), gestion de comunidades, analitica
web, etc.
1.5. Areas emergentes: Big Data, Internet de las Cosas, etc.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TIC1. Describe las diferencias entre lo que se considera sociedad de la informacion y sociedad del
conocimiento.
TIC2. Explica que nuevos sectores econdmicos han aparecido como consecuencia de la generalizacion de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Criterio de evaluacion: 2.1. Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los subsistemas
gue los componen, describiendo sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las prestaciones
del conjunto.
Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacién en
Internet.
5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo como informar al respecto.
8. Comprender qué es un algoritmo, cémo son implementados en forma de programa, cémo se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
Contenidos
Bloque 2. Arquitectura de ordenadores

2.1. Hardware y Software.
2.2. Sistemas propietarios y libres.
2.3. Arquitectura: Concepto clasico y Ley de Moore.
2.7. Memoria principal.
2.8. Memoria secundaria: estructura fisica y estructura légica.
2.9. Dispositivos de almacenamiento.
2.11. Sistemas de entrada/salida: Periféricos.Clasificacion. Periféricos de nueva generacion
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
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Estandares
TIC1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un ordenador identificando sus
principales parametros de funcionamiento.
TIC2. Realiza esquemas de interconexion de los bloques funcionales de un ordenador describiendo la
contribucién de cada uno de ellos al funcionamiento integral del sistema.
TIC3. Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas de ordenadores reconociendo
su importancia en la custodia de la informacion.
TIC4. Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los parametros que las definen y
su aportacién al rendimiento del conjunto.

Criterio de evaluacion: 2.2. Instalar y utilizar software de propésito general y de aplicacion evaluando sus
caracteristicas y entornos de aplicacion.
Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacion en
Internet.
5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo como informar al respecto.
Contenidos
Bloque 2. Arquitectura de ordenadores
2.1. Hardware y Software.
2.2. Sistemas propietarios y libres.
2.15. Normas de utilizacién (licencias).
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TIC1. Elabora un diagrama de la estructura de un sistema operativo relacionando cada una de las partes las
funciones que realiza.
TIC2. Instala sistemas operativos y programas de aplicacion para la resolucion de problemas en
ordenadores personales siguiendo instrucciones del fabricante.

Criterio de evaluacion: 2.3. Utilizar y administrar sistemas operativos de forma basica, monitorizando y
optimizando el sistema para su uso.
Objetivos
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el andlisis, la evaluacién y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
Contenidos
Bloque 2. Arquitectura de ordenadores
2.13. Sistemas operativos: Arquitectura.
2.14. Funciones.
2.15. Normas de utilizacion (licencias).
2.16. Gestién de procesos.
2.17. Sistema de archivos.
2.18. Usuarios, grupos y dominios.
2.19. Gestién de dispositivos e impresoras.
2.20. Comparticion de recursos en red.
2.21. Monitorizacion.
2.22. Rendimiento. Instalacién de SS.OO: requisitos y procedimiento.
2.23. Configuracion.
2.24. Software de aplicacion: Tipos. Clasificacién. Instalacion. Uso.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
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Competencias clave
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares

Criterio de evaluacion: 3.1. Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio o web, como instrumentos de
resolucion de problemas especificos. Buscar y seleccionar aplicaciones informéticas de propdsito
general o especifico, dados unos requisitos de usuario.
Objetivos
5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo como informar al respecto.
7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cdmo se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
Contenidos
Bloque 3. Software para sistemas informaticos
3.1. Procesadores de texto: Formatos de pégina, parrafo y caracter.
3.2. Imagenes. Tablas. Columnas. Secciones. Estilos. indices. Plantillas. Comentarios
3.3. Exportacion e importacion.
3.4. Hojas de calculo: Filas, columnas, celdas y rangos. Referencias. Formato.
3.5. Operaciones. Funciones légicas, mateméticas, de texto y estadisticas.
3.6. Ordenacion. Filtrado. Gréaficos. Proteccion.
3.7. Exportacion e importacion.
3.8. Base de datos: Sistemas gestores de bases de datos relacionales.
3.9. Tablas, registros y campos.
3.10. Tipos de datos. Claves. Relaciones.
3.11. Lenguajes de Definicion y Manipulacion de Datos, comandos basicos en SQL.
3.12. Vistas, informes y formularios.
3.13. Exportacioén. e importacion.
3.14. Presentaciones. Multimedia. Formatos de imagenes, sonido y video.
3.15. Aplicaciones de propdsito especifico.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TIC1. Disefia bases de datos sencillas y /o extrae informacion, realizando consultas, formularios e informes.
TIC2. Elabora informes de texto que integren texto e imagenes aplicando las posibilidades de las
aplicaciones y teniendo en cuenta el destinatario.
TIC3. Elabora presentaciones que integren texto, imagenes y elementos multimedia, adecuando el mensaje
al publico objetivo al que esta destinado.
TIC4. Resuelve problemas que requieran la utilizacion de hojas de calculo generando resultados textuales,
numeéricos y graficos.
TIC5. Disefia elementos graficos en 2D y 3D para comunicar ideas.
TIC6. Realiza pequefias peliculas integrando sonido, video e imagenes, utilizando programas de edicion de
archivos multimedia.

Criterio de evaluacion: 3.2. Buscar y seleccionar aplicaciones informaticas de propésito general o
especifico, dados unos requisitos de usuario.
Objetivos
3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informéticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el andlisis, la evaluacién y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,

protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
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y sabiendo cémo informar al respecto.

7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cdmo se seleccionan y organizan los

resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
Contenidos

Bloque 2. Arquitectura de ordenadores

2.24. Software de aplicacion: Tipos. Clasificacion. Instalacion. Uso.

Competencias clave

CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares

Criterio de evaluacion: 4.1. Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de
ordenadores relacionandolas con el area de aplicacion y con las tecnologias empleadas.
Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacion en
Internet.
6. Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccién colaborativa y la difusién de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
Contenidos
Bloque 4. Redes de ordenadores
4.1. Redes de ordenadores e Internet.
4.2. Clasificacién de las redes.
4.3. Modelo de referencia OSI y arquitectura TCP/IP.
4.5. Redes cableadas y redes inaldmbricas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TIC1. Dibuja esquemas de configuracion de pequefias redes locales seleccionando las tecnologias en
funcién del espacio fisico disponible.
TIC2. Realiza un andlisis comparativo entre diferentes tipos de cableados utilizados en redes de datos.
TIC3. Realiza un andlisis comparativo entre tecnologia cableada e inalambrica indicando posibles ventajas e
inconvenientes.

Criterio de evaluacion: 4.2. Analizar la funcién de los equipos de conexion que permiten realizar
configuraciones de redes y su interconexidn con redes de area extensa.
Objetivos
2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacidon en
Internet.
5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo cémo informar al respecto.
Contenidos
Bloque 4. Redes de ordenadores
4.5. Redes cableadas y redes inalambricas.
4.6. Direccionamiento de Control de Acceso al Medio.
4.7. Dispositivos de interconexion a nivel de enlace: concentradores, conmutadores y puntos de acceso.
4.8. Protocolo de Internet (IP). Enrutadores. Direcciones IP publicas y privadas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
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Competencias clave
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TIC1. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que permiten configurar redes de datos indicando
Sus ventajas e inconvenientes principales.

Criterio de evaluacion: 4.3. Describir los niveles del modelo OSI, relacionandolos con sus funciones en
una red informatica.

Objetivos
6. Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccién colaborativa y la difusién de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
Contenidos
Bloque 4. Redes de ordenadores
4.3. Modelo de referencia OSl y arquitectura TCP/IP.
4.4. Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de Transporte. Capa de Aplicacién.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares

TIC1. Elabora un esquema de como se realiza la comunicacién entre los niveles OSI de dos equipos
remotos.

Criterio de evaluacion: 4.4. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo sus principales
componentes y los protocolos de comunicacion empleados.
Objetivos
5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas
y sabiendo cémo informar al respecto.
7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cdmo se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
Contenidos
Bloque 4. Redes de ordenadores
4.8. Protocolo de Internet (IP). Enrutadores. Direcciones IP publicas y privadas.
4.9. Modelo Cliente/Servidor.
4.10. Protocolo de Control de la Transmision (TCP).
4.11. Sistema de Nombres de Dominio (DNS).
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares

Criterio de evaluacion: 4.5. Buscar recursos digitales en Internet, conociendo como se seleccionan y
organizan los resultados, evaluando de forma critica los contenidos y recursos obtenidos.
Objetivos

7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo como se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacién transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de
datos.

Contenidos
Bloque 4. Redes de ordenadores
4.13. Servicios: World Wide Web, email, voz y video.

4.14. Buscadores. Posicionamiento.
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Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

Criterio de evaluacion: 5.1. Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas mas frecuentes que se
presentan al trabajar con estructuras de datos.
Objetivos
8. Comprender qué es un algoritmo, cémo son implementados en forma de programa, cédmo se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informéticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 5. Programacion
5.1. Lenguajes de programacién: Estructura de un programa informéatico y elementos basicos del
lenguaje.
5.2. Tipos de lenguajes.
5.3. Tipos basicos de datos.
5.9. Estructuras de datos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos sencillos elaborando sus
diagramas de flujo correspondientes.

Criterio de evaluacion: 5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacidon dividiéndolos en
sub-problemas y definiendo algoritmos que los resuelven.

Objetivos
8. Comprender qué es un algoritmo, cémo son implementados en forma de programa, como se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informéticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.
Contenidos
Bloque 5. Programacion
5.17. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacion de problemas y
algoritmos.
5.18. Pseudocédigo y diagramas de flujo.
5.19. Depuracion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Escribe programas que incluyan bucles de programacion para solucionar problemas que implique la
division del conjunto en parte mas pequenas.

Criterio de evaluacion: 5.3. Analizar la estructura de programas informaticos, identificando y relacionando
los elementos propios del lenguaje de programacion utilizado.

Objetivos
8. Comprender qué es un algoritmo, cémo son implementados en forma de programa, como se almacenan y
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ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
Contenidos
Bloque 5. Programacion
5.4. Constantes y variables.
5.5. Operadores y expresiones.
5.6. Comentarios.
5.7. Estructuras de control.
5.8. Condicionales e iterativas.
5.9. Estructuras de datos.
5.10. Funciones y bibliotecas de funciones.
5.14. Programacion orientada a objetos: objetos, atributos y métodos.
5.16. Programacion orientada a eventos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares

TIC1. Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito en un cddigo determinado, partiendo de
determinadas condiciones.

Criterio de evaluacion: 5.4. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones
basicas de un lenguaje de programacion.
Objetivos
8. Comprender qué es un algoritmo, cémo son implementados en forma de programa, cémo se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
Contenidos
Bloque 5. Programacion
5.14. Programacion orientada a objetos: objetos, atributos y métodos.
5.16. Programacion orientada a eventos.
5.18. Pseudocdédigo y diagramas de flujo.
5.19. Depuracion.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de programacién proponiendo ejemplos concretos
de un lenguaje determinado.

Criterio de evaluacion: 5.5. Realizar pequefios programas de aplicacién en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucién de problemas reales.
Objetivos

3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacién y presentacion de datos
e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.
8. Comprender qué es un algoritmo, cémo son implementados en forma de programa, como se almacenan y
ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.
9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos
de desarrollo integrados.

Contenidos
Bloque 5. Programacion

5.12. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
5.13. Manipulacion de archivos.
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5.14. Programacion orientada a objetos: objetos, atributos y métodos.
5.15. Interfaz gréfico de usuario.
5.16. Programacion orientada a eventos.
5.19. Depuracioén.
5.20. Entornos de desarrollo integrado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TIC1. Realiza programas de aplicacion sencillos en un lenguaje determinado que solucionen problemas de
la vida real.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio Denominacion Ponderacion %
TIC.1 Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacion 6
y la comunicacion en la transformacién de la sociedad actual, tanto en
los dmbitos de la adquisicion del conocimiento como en los de la
produccion.
TIC.1 Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los 4
subsistemas que los componen, describiendo sus caracteristicas y
relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto.
TIC.3 Utilizar y administrar sistemas operativos de forma basica, 3
monitorizando y optimizando el sistema para su uso.
TIC.1 Utilizar aplicaciones informéaticas de escritorio o web, como 25
instrumentos de resolucién de problemas especificos. Buscar y
seleccionar aplicaciones informaticas de propdsito general o
especifico, dados unos requisitos de usuario.
TIC.1 Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas mas frecuentes 5
gue se presentan al trabajar con estructuras de datos.
TIC.2 Instalar y utilizar software de propésito general y de aplicacion 3
evaluando sus caracteristicas y entornos de aplicacion.
TIC.2 Buscar y seleccionar aplicaciones informaticas de propésito general o 25
especifico, dados unos requisitos de usuario.
TIC.2 Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacion 5
dividiéndolos en sub-problemas y definiendo algoritmos que los
resuelven.
TIC.5 Realizar pequefios programas de aplicacibn en un lenguaje de 4
programacion determinado aplicAndolos a la solucion de problemas
reales.
TIC.1 Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de 2
ordenadores relacionandolas con el area de aplicacion y con las
tecnologias empleadas.
TIC.2 Analizar la funcién de los equipos de conexion que permiten realizar 2
configuraciones de redes y su interconexion con redes de area
extensa.
TIC.3 Describir los niveles del modelo OSI, relacionandolos con sus 2
funciones en una red informética.
TIC.4 Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las 5
construcciones basicas de un lenguaje de programacion.
TIC.4 Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo sus principales 2
componentes y los protocolos de comunicacién empleados.
TIC.5 Buscar recursos digitales en Internet, conociendo cémo se 2
seleccionan y organizan los resultados, evaluando de forma critica los
contenidos y recursos obtenidos.
TIC.3 Analizar la estructura de programas informaticos, identificando y 5
relacionando los elementos propios del lenguaje de programacion
utilizado.
D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion
Unidades didacticas
Numero |Titulo Temporizacion
1 Ediciéon de documentos 5 Sesiones
Justificacion
Esta unidad didactica nos permitira abordar los siguientes contenidos: Procesadores de texto: Formatos de
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pagina, parrafo y caracter. Imagenes. Tablas. Columnas. Secciones. Estilos. indices. Plantillas. Comentarios.
Exportacion e importacién.

Numero |Titulo Temporizacién

2 Hoja de célculo 13 Sesiones

Justificacion

Esta unidad didactica nos permitira abordar los siguientes contenidos: Hojas de céalculo: Filas, columnas,
celdas y rangos. Referencias. Formato. Operaciones. Funciones légicas, matematicas, de texto y
estadisticas. Ordenacion. Filtrado. Gréficos.

Namero | Titulo Temporizacion
3 Presentaciones 4 Sesiones
Justificacién
Esta unidad didactica nos permitira abordar los siguientes contenidos: Presentaciones.

Ndamero

Titulo

Temporizacion

4

Bases de datos

4 Sesiones

Justificacion

Esta UDI nos permitird abordar los siguientes contenidos: Base de datos: Sistemas gestores de bases de
datos relacionales. Tablas, registros y campos. Tipos de datos. Claves. Relaciones. Lenguajes de Definicion
y Manipulacién de Datos, comandos basicos en SQL. Vistas, informes y formularios

Namero | Titulo Temporizacion

5 Edicién digital y sonido 10 Sesiones

Justificacion

Esta UDI nos permitird abordar los siguientes contenidos: Multimedia. Formatos de imagenes, sonido y
video. Aplicaciones de propésito especifico.

Numero |Titulo Temporizacion

6 La sociedad del conocimiento 4 Sesiones

Justificacion

Esta UDI nos permitir4 abordar los siguientes contenidos: La Sociedad de la Informacién. Aspectos positivos
y negativos. Redes sociales, el comercio electronico, la publicidad en proteccion de datos, marketing en
buscadores (SEO/SEM), analitica web, Big Data, Internet de las Cosas, etc

Numero |Titulo Temporizacién

7 Hardware 4 Sesiones

Justificacion

Esta UDI nos permitira abordar los siguientes contenidos: Hardware y Software. Sistemas propietarios y
libres. Arquitectura: Concepto clasico y Ley de Moore. Unidad Central de Proceso. Unidad de control.
Unidad aritmético-légica. Memoria principal. Memoria secundaria.

Numero |Titulo Temporizacién

8 Sistemas Operativos 4 Sesiones

Justificacion

Esta UDI nos permitird abordar los siguientes contenidos: Sistemas operativos: Arquitectura. Funciones.
Normas de utilizacién (licencias). Gestion de procesos. Sistema de archivos. Usuarios, grupos y dominios.

NUumero |Titulo Temporizacién

9 Redes de ordenadores 4 Sesiones

Justificacion

Esta UDI nos permitira abordar los siguientes contenidos: Redes de ordenadores e Internet. Arquitectura
TCP/IP. Redes cableadas y redes inalambricas. Dispositivos deinterconexién a nivel de enlace Protocolo de
Internet (IP). Direcciones IP publicas y privadas. Modelo Cliente/Servidor. TCP DNS,
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Namero | Titulo Temporizacion

10 Programacion 18 Sesiones
Justificacién

Esta UDI nos permitira abordar los siguientes contenidos: Lenguajes de programacién: Estructura de un
programa informatico y elementos basicos del lenguaje. Programacion orientada a objetos: objetos, atributos
y métodos. Programacién orientada a eventos. Pseudocddigo y diagramas de flujo.

E. Precisiones sobre los niveles competenciales
Sin especificar

F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.4 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion Secundaria, «las programaciones didacticas de las distintas
materias del bachillerato incluiran actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura y la capacidad de
expresarse correctamente en publico».

G. Materiales y recursos didacticos

Se usara como libro de referencia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién de Editorial Donostiarra
Apuntes y recursos digitales de elaboraciéon propia que se iran subiendo a la aplicacién Moodle

H. Precisiones sobre la evaluaciéon

A la hora de evaluar, la presente Programacién Didactica permite proporcionar al alumnado informacién sobre el
grado de consecucién de su proceso de aprendizaje, Y al profesorado informacién sobre la eficacia de las
estrategias de ensefianza y aprendizaje, debido a que se considera el grado de dominio de las Competencias, se
establece relaciones de los Criterios de evaluacién con las Competencias, se complementa la evaluacion
formativa con la inicial y la sumativa y, por dltimo, se prevé utilizar procedimientos de evaluacién variados que
permiten la participacién del alumnado en su evaluacion.

EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE.

En la presente programacioén, con el fin de realizar el proceso de evaluacién por competencias, se ha seguido el
siguiente protocolo:

1. Se han secuenciado adecuadamente los contenidos, y éstos se vinculan a las competencias clave, por la que
se establece aspectos de organizacién y funcionamiento para los centros que imparten Educacion Secundaria
Obligatoria

2. Se seleccionan, los criterios de evaluacién y se ponderan en porcentajes de manera equitativa dentro de cada
bloque de contenidos.

3. Se han elegido los instrumentos de evaluacion que permiten registrar la informaciéon que se evalla en cada
estandar de aprendizaje segun Real Decreto 1105/14 para obtener la calificacion del criterio de evaluacion.

4. Se establece con claridad cuél es el nivel alcanzado para cada uno de los criterios y se relacionan dichos
indicadores con las competencias.

5. Se recurre al uso de aplicaciones informatizadas y/o al cuaderno de profesor para el registro de la calificacion.
Los instrumentos de calificacion son aquellos que permiten baremar una produccion y que es posible dividir en
listas, escalas y rubricas. En el presente apartado se incluyen los instrumentos que se utilizardn para recopilar la
informacion de trabajo del alumnado para cada criterio de evaluacioén:

I1. Trabajos individuales

[2. Trabajos grupales

I3. Actividades de aula

I4. Realizacién de proyectos

I5. Prueba objetiva de caracter conceptual y procedimental parcial

16. Prueba objetiva global de caracter conceptual o procedimental

Para la obtencién de la calificacion final de la materia de TIC, se obtendra la calificacion de cada uno de los
Criterios de Evaluacién y las ponderaciones previstas y se calculara la media aritmética ponderada de todos los
Criterios de evaluacion. Con un resultado de 5 o0 mas puntos, la materia estara superada y las competencias
adquiridas.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION - 1° DE BACHILLERATO (HUMANIDADES Y ClI

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Entender el papel principal de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la sociedad
actual, y su impacto en los &mbitos social, econémico y cultural.

Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores,
los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacién en
Internet.

Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que
cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el andlisis, la evaluacion y presentacion de
datos e informacién y el cumplimiento de unos requisitos de usuario.

Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a cuestiones de
disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de uso.

Usar los sistemas informéticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas
inapropiadas y sabiendo cémo informar al respecto.

Fomentar un uso compartido de la informacion, que permita la produccién colaborativa y la difusién de
conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.

Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo como se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.

Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, como se almacenan
y ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados
digitalmente.

Desarrollar y depurar aplicaciones informéticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del
software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entrada y salida en
entornos de desarrollo integrados.

10

Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando
la privacidad de la informacion transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de
datos.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. La sociedad de la informacidn y el ordenador

N° item |item
1 La Sociedad de la Informacién y la Sociedad del Conocimiento.
2 Impacto de las tecnologias de la informacién y comunicacion: aspectos positivos y negativos.
3 Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electrénico, la publicidad en Internet, la
creatividad digital, proteccion de datos, etc.
4 Nuevos sectores laborales: marketing en buscadores (SEO/SEM), gestién de comunidades, analitica
web, etc.
5 Areas emergentes: Big Data, Internet de las Cosas, etc.
Bloque 2. Arquitectura de ordenadores
N° item |item
1 Hardware y Software.
2 Sistemas propietarios y libres.
3 Arguitectura: Concepto clasico y Ley de Moore.
4 Unidad Central de Proceso.
5 Unidad de control.
6 Unidad aritmético-légica.
7 Memoria principal.
8 Memoria secundaria; estructura fisica y estructura logica.
9 Dispositivos de almacenamiento.
10 |Fiabilidad.
11 | Sistemas de entrada/salida: Periféricos.Clasificacion. Periféricos de nueva generacion
12 |Buses de comunicacién: datos, control y direcciones.
13 |Sistemas operativos: Arquitectura.
14 Funciones.
15 |Normas de utilizacion (licencias).
16 | Gestién de procesos.
17 |Sistema de archivos.
18 Usuarios, grupos y dominios.
19 | Gestidn de dispositivos e impresoras.
20 | Comparticion de recursos en red.
21 | Monitorizacion.
22 |Rendimiento. Instalacion de SS.0O0: requisitos y procedimiento.
23 Configuracion.
24 | Software de aplicacién: Tipos. Clasificacion. Instalacién. Uso.
Bloque 3. Software para sistemas informaticos
N° item |item
1 Procesadores de texto: Formatos de pagina, parrafo y caracter.

Imégenes. Tablas. Columnas. Secciones. Estilos. indices. Plantillas. Comentarios

Exportacion e importacion.

Hojas de calculo: Filas, columnas, celdas y rangos. Referencias. Formato.

Operaciones. Funciones légicas, matematicas, de texto y estadisticas.

Ordenacion. Filtrado. Gréficos. Proteccion.

Exportacion e importacion.

Base de datos: Sistemas gestores de bases de datos relacionales.

© 00N O 0| WwN

Tablas, registros y campos.
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Contenidos

Bloque 3. Software para sistemas informaticos

N° item |item
10 |Tipos de datos. Claves. Relaciones.
11 |Lenguajes de Definicién y Manipulacién de Datos, comandos basicos en SQL.
12 |Vistas, informes y formularios.
13 |Exportacion. e importacion.
14 |Presentaciones. Multimedia. Formatos de imagenes, sonido y video.
15 |Aplicaciones de propdsito especifico.

Bloque 4. Redes de ordenadores

N° item |item
1 Redes de ordenadores e Internet.
2 Clasificacion de las redes.
3 Modelo de referencia OSl y arquitectura TCP/IP.
4 Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de Transporte. Capa de Aplicacion.
5 Redes cableadas y redes inalambricas.
6 Direccionamiento de Control de Acceso al Medio.
7 Dispositivos de interconexién a nivel de enlace: concentradores, conmutadores y puntos de acceso.
8 Protocolo de Internet (IP). Enrutadores. Direcciones IP publicas y privadas.
9 Modelo Cliente/Servidor.
10 |Protocolo de Control de la Transmision (TCP).
11 |Sistema de Nombres de Dominio (DNS).
12 |Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP).
13 |Servicios: World Wide Web, email, voz y video.
14 |Buscadores. Posicionamiento.
15 |Configuracién de ordenadores y dispositivos en red.
16 |Monitorizacion. Resolucidn de incidencias basicas.
Bloque 5. Programacion
Ne item | item
1 Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informético y elementos basicos del lenguaje.
2 Tipos de lenguajes.
3 Tipos basicos de datos.
4 Constantes y variables.
5 Operadores y expresiones.
6 Comentarios.
7 Estructuras de control.
8 Condicionales e iterativas.
9 Estructuras de datos.
10 |Funciones y bibliotecas de funciones.
11 |Reutilizacién de cédigo.
12 |Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
13 Manipulacién de archivos.
14  |Programacion orientada a objetos: objetos, atributos y métodos.
15 |Interfaz grafico de usuario.
16 |Programacion orientada a eventos.
17 |Metodologias de desarrollo de software: Enfogue Top-Down, fragmentacién de problemas y algoritmos.
18 |Pseudocédigo y diagramas de flujo.
19 |Depuracion.
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Contenidos

Bloque 5. Programacion

N° item | item
20 |Entornos de desarrollo integrado.
21 | Trabajo en equipo y mejora continua.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion en la transformacién de la sociedad actual, tanto en los ambitos de la adquisicion del
conocimiento como en los de la produccion.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TIC1. Describe las diferencias entre lo que se considera sociedad de la informacion y sociedad del
conocimiento.
TIC2. Explica que nuevos sectores econdmicos han aparecido como consecuencia de la generalizacion de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Criterio de evaluacion: 2.1. Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los subsistemas
gue los componen, describiendo sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las prestaciones
del conjunto.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TIC1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un ordenador identificando sus
principales parametros de funcionamiento.
TIC2. Realiza esquemas de interconexion de los bloques funcionales de un ordenador describiendo la
contribucion de cada uno de ellos al funcionamiento integral del sistema.
TIC3. Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas de ordenadores reconociendo
su importancia en la custodia de la informacion.
TIC4. Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los parametros que las definen y
su aportacion al rendimiento del conjunto.

Criterio de evaluacidn: 2.2. Instalar y utilizar software de propésito general y de aplicacién evaluando sus
caracteristicas y entornos de aplicacién.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TIC1. Elabora un diagrama de la estructura de un sistema operativo relacionando cada una de las partes las
funciones que realiza.
TIC2. Instala sistemas operativos y programas de aplicacion para la resolucion de problemas en
ordenadores personales siguiendo instrucciones del fabricante.

Criterio de evaluacion: 2.3. Utilizar y administrar sistemas operativos de forma basica, monitorizando y
optimizando el sistema para su uso.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares

Criterio de evaluacion: 3.1. Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio o web, como instrumentos de
resolucion de problemas especificos. Buscar y seleccionar aplicaciones informéticas de propdsito
general o especifico, dados unos requisitos de usuario.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
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Competencias clave
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
TIC1. Disefa bases de datos sencillas y /o extrae informacion, realizando consultas, formularios e informes.
TIC2. Elabora informes de texto que integren texto e imagenes aplicando las posibilidades de las
aplicaciones y teniendo en cuenta el destinatario.
TIC3. Elabora presentaciones que integren texto, imagenes y elementos multimedia, adecuando el mensaje
al publico objetivo al que esta destinado.
TIC4. Resuelve problemas que requieran la utilizacion de hojas de céalculo generando resultados textuales,
numeéricos y graficos.
TICS5. Disefia elementos graficos en 2D y 3D para comunicar ideas.
TIC6. Realiza pequefas peliculas integrando sonido, video e imagenes, utilizando programas de edicién de
archivos multimedia.

Criterio de evaluacion: 3.2. Buscar y seleccionar aplicaciones informaticas de propdsito general o
especifico, dados unos requisitos de usuario.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares

Criterio de evaluacion: 4.1. Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de
ordenadores relacionandolas con el area de aplicacién y con las tecnologias empleadas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TIC1. Dibuja esquemas de configuracion de pequefias redes locales seleccionando las tecnologias en
funcién del espacio fisico disponible.
TIC2. Realiza un andlisis comparativo entre diferentes tipos de cableados utilizados en redes de datos.
TIC3. Realiza un andlisis comparativo entre tecnologia cableada e inalambrica indicando posibles ventajas e
inconvenientes.

Criterio de evaluacion: 4.2. Analizar la funcion de los equipos de conexidén que permiten realizar
configuraciones de redes y su interconexiéon con redes de area extensa.

Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TIC1. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que permiten configurar redes de datos indicando
sus ventajas e inconvenientes principales.

Criterio de evaluacion: 4.3. Describir los niveles del modelo OSI, relacionandolos con sus funciones en
una red informatica.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TIC1. Elabora un esquema de como se realiza la comunicacién entre los niveles OSI de dos equipos
remotos.
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Criterio de evaluacion: 4.4. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo sus principales
componentes y los protocolos de comunicacién empleados.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares

Criterio de evaluacion: 4.5. Buscar recursos digitales en Internet, conociendo cdmo se seleccionan y
organizan los resultados, evaluando de forma critica los contenidos y recursos obtenidos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

Criterio de evaluacion: 5.1. Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas mas frecuentes que se
presentan al trabajar con estructuras de datos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos sencillos elaborando sus
diagramas de flujo correspondientes.

Criterio de evaluacion: 5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacidon dividiéndolos en
sub-problemas y definiendo algoritmos que los resuelven.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Escribe programas que incluyan bucles de programacion para solucionar problemas que implique la
division del conjunto en parte mas pequefias.

Criterio de evaluacion: 5.3. Analizar la estructura de programas informaticos, identificando y relacionando
los elementos propios del lenguaje de programacién utilizado.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital

Estandares

TIC1. Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito en un cédigo determinado, partiendo de
determinadas condiciones.

Criterio de evaluacion: 5.4. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones
basicas de un lenguaje de programacion.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TIC1. Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de programacién proponiendo ejemplos concretos
de un lenguaje determinado.

Criterio de evaluacion: 5.5. Realizar pequefios programas de aplicacién en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucién de problemas reales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD: Competencia digital
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SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

TIC1. Realiza programas de aplicacion sencillos en un lenguaje determinado que solucionen problemas de

la vida real.

C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio Denominacion Ponderacion %

TIC.1 Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacion 6,25
y la comunicacién en la transformacion de la sociedad actual, tanto en
los ambitos de la adquisicion del conocimiento como en los de la
produccion.

TIC.1 Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los 6,25
subsistemas que los componen, describiendo sus caracteristicas y
relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto.

TIC.2 Instalar y utilizar software de propésito general y de aplicacion 6,25
evaluando sus caracteristicas y entornos de aplicacion.

TIC.3 Utilizar y administrar sistemas operativos de forma basica, 6,25
monitorizando y optimizando el sistema para su uso.

TIC.1 Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como 6,25
instrumentos de resolucion de problemas especificos. Buscar y
seleccionar aplicaciones informaticas de proposito general o
especifico, dados unos requisitos de usuario.

TIC.2 Buscar y seleccionar aplicaciones informaticas de propdsito general o 6,25
especifico, dados unos requisitos de usuario.

TIC.1 Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de 6,25
ordenadores relacionandolas con el area de aplicacion y con las
tecnologias empleadas.

TIC.2 Analizar la funcién de los equipos de conexion que permiten realizar 6,25
configuraciones de redes y su interconexion con redes de area
extensa.

TIC.3 Describir los niveles del modelo OSI, relacionandolos con sus 6,25
funciones en una red informética.

TIC.4 Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo sus principales 6,25
componentes y los protocolos de comunicacién empleados.

TIC.5 Buscar recursos digitales en Internet, conociendo cémo se 6,25
seleccionan y organizan los resultados, evaluando de forma critica los
contenidos y recursos obtenidos.

TIC.1 Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas mas frecuentes 6,25
gue se presentan al trabajar con estructuras de datos.

TIC.2 Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacién 6,25
dividiéndolos en sub-problemas y definiendo algoritmos que los
resuelven.

TIC.3 Analizar la estructura de programas informaticos, identificando y 6,25
relacionando los elementos propios del lenguaje de programacion
utilizado.

TIC.4 Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las 6,25
construcciones basicas de un lenguaje de programacion.

TIC.5 Realizar pequefios programas de aplicaciébn en un lenguaje de 6,25
programacion determinado aplicandolos a la solucion de problemas
reales.
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D. Unidades didéacticas: secuenciacion y temporizacion
E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Sin especificar

F. Metodologia

Al ser una Unica clase se seguird la misma programacion definida en 1° Bachilleratos (ciencias)

G. Materiales y recursos didacticos

Al ser una Unica clase se seguira la misma programacion definida en 1° Bachilleratos (ciencias)
H. Precisiones sobre la evaluacién

Sin especificar
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